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FOOTGOLF PRAVIDLA

FOOTGOLF

HLAVNYM CIELOM FOOTGOLFU JE DOPRAVIT
LOPTU, KTOREJ OBVOD JE 68-70 CM A MA
HMOTNOST 410-450 G (HMOTNOST NA
ZACIATKU HRY), POUZITIM CO NAINIZSIEHO
POCTU KOPOV Z PLOCHEHO MIESTA, TzV.
“ODPALISKO” - V ZMYSLE FOOTGOLFOVYCH
PRAVIDIEL - AZ DO JAMKY, KTORA JE oD
ODPALISKA UMIESTNENA PRINAJMENSOM VO
VZDIALENOSTI 50 M A MA PRIEMER 50-53 CM
A HLBKU 30-40 CM.

HRAC ZODPOVEDA zZA TO, ZE IJE
PRED ZACIATKOM ZAPASU DOBRE
OBOZNAMENY/A S PRAVIDLAMI HRY A
TAKTIEZ ZODPOVEDA ZA SPRAVNY VYKLAD
A POUZIVANIE DEFINICIi A VYRAZOV Z
GOLFU A FOOTGOLFU POCAS HRY.

FOOTGOLFOVY VYBOR

"VYBOR" JE VYBOR, KTORY MA ZA ULOHU
KONTROLOVAT TURNAJ, ALEBO, V PRIPADE AK
NIE SU PODANE ZIADNE OTAZKY/NAMIETKY,
KONTROLOVAT FOOTGOLFOVE IHRISKO.

ZAPISOVATEL

“ZAPISOVATEL”, JE OSOBA, KTORU POVERIL
VYBOR ZAZNAMENAVANIM HRACOVHO
SKORE V HRE O VYSLEDNY POCET KOPOV.
ZAPISOVATELOM MOZE TAKTIEZ BYT AJ
HRACOV PARTNER/PROTIHRAC. ZAPISOVATEL
NEMOZE PLNIT ZAROVEN AJ ULOHU ROZHODCU.

ROZHODCA

"ROZHODCA" JE OSOBA URCENA VYBOROM NA
ROZHODOVANIE PRI SPORNYCH SITUACIACH A
MA zZA ULOHU POSUDZOVAT HRU A APLIKOVAT
PRAVIDLA HRY. PRI NAHLASENI AKEHOKOLVEK
NAZNAKU PORUSENIA PRAVIDIEL, MUSI
OKAMZITE ZASIAHNUT. ROZHODCA NESMIE
HYBAT S VLAJKOVOU TYCOU, NESMIE STAT V
PRIESTORE JAMKY, ZDVIHNUT LOPTU ALEBO
FYZICKY VYZNACOVAT JEJ POLOHU, ANI SI O
TOM ROBIT POZNAMKY.

HRAC

“HRAC” JE OSOBA, KTORA SA ZzUCASTNI
TURNAJA, KDE SA HRA O VYSLEDNY POCET
ODKOPOV. “"HRACOV PARTNER"” JE KTOKOLVEK
S KYM HRAC HRA. ANI JEDEN Z NICH NIE JE
SPOLUHRAC TOHO DRUHEHO. PRI SUTAZIACH
VO STVORHRE O VYSLEDNE SKORE A V
HRE STYRMI LOPTAMI, KDE TO PRAVIDLA
SUTAZE POVOLUJU, TAK SLOVO “HRAC”
ALEBO “HRACOV PARTNER” ZNAMENA TIEZ
SPOLUHRAC.

PARTNER

“PARTNER” JE HRAC, KTORY PATRI DO
ROVNAKEJ SKUPINY. V TROJHRE, STVORHRE, V
HRE O NAJLEPSIU LOPTU ALEBO V HRE STYRMI
LOPTAMI, MOZE SLOVO “PARTNER” TAKTIEZ
ZNAMENAT SPOLUHRAC.

WWW.FOOTGOLF.SK | OFFICE@RSLOVAKFOOTGOLF.SK | +421 91140 14 14



FOOTGOLF PRAVIDLA

1. HRA

1-1. VSEOBECNE

VO FOOTGOLFE IDE O TO DOSTAT LOPTU
NOHOU(KOPOM) PREC Z ODPALISKA DO JAMKY,
POUZITIM JEDNEHO ALEBO VIACERYCH PO SEBE
NASLEDUJUCICH KOPOV, V SULADE S PRAVIDLAMI.

1-2. VPLYV NA LOPTU

AZ NA VYNIMKY SPOMENUTE V PRAVIDLACH,
NESMIE HRAC AKYMKOLVEK SPOSOBOM OVPLYVNIT
POHYB ALEBO STAV LOPTY. PRAVIDLA DoOVOLUlU
ODSTRANENIE VOINE STOJACICH PREKAZOK, ALEBO
ODSTRANENIE ZABRAN. PENALIZACIA ZA PORUSENIE
PRAVIDLA 1-2: V HRE NA JAMKY TO PREDSTAVUJE
STRATU JAMKY, PRI HRE NA ODKOPY JE TO
PRIPOCITANIE JEDNEHO, ALEBO DVOCH ODKOPOV. V
PRIPADE VAZNEHO PORUSENIA PRAVIDLA 1-2, MOZE
VYBOR HRACA DISKVALIFIKOVAT Z HRY. POZNAMKA:
VYBOR ZA VAZNE PORUSENIE PRAVIDIEL POVAZUJE
TO, AK SAMOTNY HRAC, ALEBO INY HRAC POCAS HRY,
VDAKA SVOIMU KONANIU V ROZPORE S PRAVIDLAMI
ZISKAL VYZNAMNU VYHODU V HRE, ALEBO AK SA
JEHO OPONENT OCITOL VDAKA TOMU KONANIU VO
VAZNEJ NEVYHODE.

1-3. DOHODA O NEPLATNEJ HRE

HRACI NEMAJU PRAVO SA DOHODNUT NA
NEPLATNOSTI ZIADNEHO Z PRAVIDIEL, ALEBO
NERESPEKTOVAT AKYKOLVEK 2z UDELENYCH
TRESTOV. AK HRAC NIE JE OCHOTNY DODRZAT
PRAVIDLO, KTORE SA DOTYKA PRAV DRUHEHO
HRACA, TAK MOZE BYT VYLUCENY Z HRY
(DISKVALIFIKOVANY).
PENALIZACIA ZA PORUSENIE
PRAVIDLA 1-3.:

HRA NA JAMKY - DISKVALIFIKACIA OBOCH TiMOV
(SKUPIN); HRA NA ODKOPY - DISKVALIFIKACIA SA

TYKA IBA HRACOV KTORI PORUSILI TOTO PRAVIDLO.

1-4. SITUACIE NESPOMENUTE V
PRAVIDLACH

V PRIPADE SPORNEJ SITUACIE, NA KTORU
SA NEVZTAHUJU PRAVIDLA HRY, BY MALO
ROZHODNUTIE VZiST Z DOHODY MEDZI HRACMI,
KTORA BOLA UZAVRETA V DUCHU FAIR PLAY.

2. HRA NA ODKOPY

2-1. VSEOBECNE: ViTAZ

SUTAZ VvV HRE NA ODKOPY ZNAMENA, ZE HRACI
UKONCIA KAZDU CAST STANOVENEHO KOLA, ALEBO
KOL A V KAZDOM KOLE ODOVZDAJU SVOJIU SKORE
KARTU, NA KTOREJ SU SCITANE VSETKY KOPY ZA
JEDNOTLIVE JAMKY. V RAMCI TOHTO TYPU SUTAZE
HRA KAZDY PROTI KAZDEMU. VITAZOM SA STAVA
TEN HRAC, KTORY ZAHRA V DANOM KOLE, ALEBO
KOLACH NAJINIZSi POCET ODKOPOV. V SUTAZI S
HENDIKEPOM SA STAVA VITAZOM TEN HRAC, KTORI
DOSIAHNE ZA DANE KOLO, ALEBO KOLA NAINIZSi
POCET CISTYCH ODKOPOV.

2-2. NEDOKONCENA JAMKA

HRAC MUSI DOPRAVIT LOPTU DO JAMKY A TYM
DOKONCIT JAMKU V DANEJ CASTI, KYM SA
MOZE PRESUNUT K DALSIEMU NASLEDUJUCEMU
ODPALISKU. AK HRAC Vv CASTI KOLA NEDOPRAVI
SVOJU LOPTU DO JAMKY A NENAPRAVI SVOJU CHYBU
DO ODKOPU Z DALSIEHO ODPALISKA, ALEBO NA
POSLEDNEJ JAMKE PRED OPUSTENIM JAMKOVISKA
(GREENU), TAK BUDE DISKVALIFIKOVANY.

2-3. VSEOBECNY TREST

TREST ZA PORUSENIE PRAVIDIEL V HRE NA ODKOPY:
PRIPISANIE DVOCH ODKOPOV K HRACOVMU SKORE,
S VYNIMKOU PRIPADOV, KEDY JE UDELENY TREST ZA
KONKRETNE PORUSENIE PRAVIDIEL.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

3. HRA NA JAMKY

3-1. VSEOBECNE

POCAS ZAPASU HRAJU PROTI SEBE DVE SKUPINY
HRACOV, POKIAL VYBOR NEROZHODNE INAK.
HRA V ZAPASE SA SKLADA Z HRANIA NA URCITY
POCET JAMIEK. S VYNIMKOU PRIPADOV, KEDY TO
PRAVIDLA NEUPRAVUJU INAK, VYHRAVA JAMKU
TA STRANA, KTORA DOKAZE DOSTAT SVOJU LOPTU
DO JAMKY S NIZ§iM POCTOM ODKOPOV. PRI HRE $
HENDIKEPOM PREDSTAVUJE VYHRU DANEJ JAMKY
NIZSi POCET CISTYCH ODKOPOV. STAV ZAPASU SA
POSUDI PODLA TYCHTO VYRAZOV: VYHODA JAMKY
- “JAMKA K DOBRU” (“HOLES UP”), ALEBO PRI
VYROVNANOM STAVE - “50/50"(“ALL SQUARE"),
ALEBO KED ZOSTAVA UHRAT VELA JAMIEK (“TO
PLAY”). HRAC S OZNACENIM “DORMIE” JE HRAC,
KTORY VEDIE O PRESNE TAKY ISTY POCET JAMIEK,
AKE MU ZOSTAVA1U UHRAT.

3-2. SKORE ROZDELENE NA POLOVICU
SKORE NA JAMKE JE ROZDELENE NA POLOVICU PRE
OBOCH HRACOV (SUPEROV), AK VSETKY STRANY
DOPRAVIA LOPTU DO JAMKY S ROVNAKYM POCTOM
ODKOPOV. AK JEDEN HRAC TRAFI JAMKU A JEHO
SUPEROVI ZOSTAVA ESTE JEDEN ODKOP DO DANEJ
JAMKY, ABY BOL STAV NA TEITO JAMKE VYROVNANY,
TAK SA JAMKA POVAZUJE ZA POLOVICNU Al V
PRIPADE, ZE SUPER NASLEDNE DOSTANE TREST.

3-3. VITAZ ZAPASU

ZAPAS SA POVAZUIE ZA VYHRATY, AK JEDNA ZO
STRAN VEDIE O VYSSi POCET JAMIEK AKO ICH
ZOSTAVA DO KONCA HRY. AK JE NEROZHODNY STAV,
TAK VYBOR MOZE NAVYSIT POCET JAMIEK NA TAKY
POCET, AKY JE NEVYHNUTNY NA VYHRATIE ZAPASU.

3-4. POVOLENIE JAMKY, USEKU, ALEBO
DALSIEHO ODKOPU

HRAC SA MOZE VZDAT HRANIA NA JAMKE PRED JEJ
ZACATIM ALEBO SKONCENIM KEDYKOLVEK. HRAC
SI MOZE zvoOLIT USEK (JAMKU) PRED ZACATIM
ALEBO SKONCENIM DANEHO USEKU (JAMKY). HRAC
MOZE POVOLIT DALSI KOP SVOJHO SUPERA ZA
PREDPOKLADU, ZE JEHO LOPTA NIE JE V POHYBE.

V MOMENTE KEDY SA HRAC VZDA DOHRATIA JAMKY,
BUDE SUPEROV KOP, KTORY BY MAL NASLEDOVAT
POVAZOVANY ZA USPESNE ZAHRATY DO JAMKY BEZ
POTREBY ZAHRATIA A S LOPTOU POTOM MOZE HYBAT
KTOKOLVEK. SUHLAS UDELENY HRACOVI, NEMOZE
BYT ZAMIETNUTY ANI VZATY SPAT.

3-5.POCHYBNOSTI OHLADOM POSTUPU
PRI HRE; SPORY A PROTESTY

V PRIPADE, ZE BY POCAS HRY VZNIKOL URCITY
SPOR ALEBO POCHYBNOST, TAK JE MOZNE PODAT
PROTI TAKEMUTO SPRAVANIU PROTEST. POKIAL SA
VCAS NENAJDE CLOVEK, KTORY MA PRAVOMOC OD
VYBORU O SPORE ROZHODNUT, TAK HRACI MUSIA
POKRACOVAT V HRE BEZ DALSIEHO ZDRZOVANIA.
VYBOR SA BUDE ZAOBERAT PROTESTOM IBA
VTEDY, AK ZA (I) PROTIHRAC INFORMUJE O DANOM
PROTESTE SUPERA, ZA (II) SUPEROVI VYSVETLI
o0 ¢O MU V PROTESTE IDE A ZA (III) TO, ZE MA V
PLANE POZIADAT O ROZHODNUTIE O TOMTO DIANI.
PROTEST MUSi BYT PODANY PRED TYM, AKO SA
ZACNE HRAT NASLEDUJUCA JAMKA, ALEBO AK JE TO
POSLEDNA JAMKA, TAK PREDTYM AKO NIEKTORI
Z HRACOV OPUSTI IHRISKO (GREEN). NESKOR
PODANY PROTEST NESMIE VYBOR AKCEPTOVAT,
AZ NA VYNIMKY TYKAJUCE SA SITUACIE, KEDY
HRAC KTORY PODAVA PROTEST NEVEDEL O DANYCH
SKUTOCNOSTIACH V CASE KEDY BY MOHOL
PODAT RIADNY PROTEST, NAKOLKO HO SUPER
DEZINFORMOVAL. PO ZVEREINENI OFICIALNEHO
SKORE ZAPASU VYBOR NESMIE BRAT DO UVAHY
ZIADNE NASLEDUJUCE PROTESTY, AZ NA PRIPADY,
KEDY VYBOR ZISTI, ZE OPONENT UMYSELNE
POSKYTLOL VYBORU NEPRESNE INFORMACIE.

3-6. VSEOBECNA PENALIZACIA
PENALIZACIA ZA PORUSENIE PRAVIDLA V HRE NA
JAMKY ZNAMENA STRATU JAMKY, S VYNIMKOU
PRIPADOV KEDY SA STANOVI INAK.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

4. HENDIKEP

4.1 HRA NA ODKOPY

V KAZDOM zZ KOL SUTAZI S HENDIKEPOM MUSI
MAT HRAC ZAPISNY HENDIKEP VO SVOJEJ SKORE
KARTE PRED TYM NEZ JU VRATI VYBORU. AK PRED
VRATENIM SKORE KARTY VYBORU (PRAVIDLO 6-6B)
NA NEJ NEMA ZAPISANY SVOJ HENDIKEP, ALEBO JE
HENDIKEP VYSSI NEZ NA AKY MA NAROK, A ZAROVEN
TO MA VPLYV NA PRIDANY POCET ODKOPOV, TAK
BUDE DISKVALIFIKOVANY zO SUTAZE; V OPACNOM
PRIPADE VYSLEDOK PLATI.

POZNAMKA: KAZDY HRAC JE ZODPOVEDNY ZA TO, ABY
POZNAL JAMKY, KDE SA DA PRIDAT ALEBO ODOBRAT
HENDIKEPOVY ODKOP.

4.2 HRA NA JAMKY

PRED ZACATIM SUTAZE S HENDIKEPOM SI HRACI
MEDZI SEBOU NAVZAJOM URCIA VYSKU SVOJHO
HENDIKEPU. V PRIPADE, AK HRAC NAHLASI VYSSI
HENDIKEP AKO V SKUTOCNOSTI MA, A TO OVPLYVNI
POCET PRIDANYCH A ODOBRATYCH ODKOPOV, TAK
BUDE ZO SUTAZE DISKVALIFIKOVANY, INAK BUDE
HRAC POVINNY HRAT S HENDIKEPOM KTORY SI
ZAPiSAL.

5. ZACIATOK HRY A
SKUPINY

5.1 ZACIATOK HRY A CAS NASTUPU
SKUPINY

HRAC JE POVINNY ZACAT v CASE STANOVENOM
VYBOROM.

5.2 SKUPINY

HRAC V HRE NA ODKOPY A V HRE NA JAMKY MUSi
POCAS CELEHO KOLA ZOSTAT V SKUPINE, KU KTOREJ
BOL PRIDELENY VYBOROM, S VYNIMKOU PRiPADU,
KEDY VYBOR POVOLI ALEBO SCHVALI ZMENU.
PENALIZACIA ZA PORUSENIE
PRAVIDLA 5.1.:

V HRE MEDZINARODNEJ FOOTGOLFOVE] FEDERACIE
FIFG; JE PENALIZACIOU DISKVALIFIKACIA, AZ
NA PRIPADY KEDY BUDE VYBORU PREDLOZENY
ADEKVATNY DOVOD PRECO SA HRAC NEDOSTAVIL
NA CAS (VID. POZNAMKA). VYBOR MOZE HRACOVI
POVOLIT STARTOVAT, AK SA DOSTAVI DO 15 MINUT
OD ZzACATIA ZAPASU. PRI TURNAJOCH INYCH
FEDERACII SA UPLATNUJU MIESTNE PRAVIDLA.

POZNAMKA: AK SA HRAE DOSTAVE NA HRACIU
PLOCHU DO 15 MINUT PO ZACATI ZAPASU,
PRIPRAVENY HRAT A EXISTUJU OKOLNOSTI,
KTORE BY DAVALI DOVOD NA IGNOROVANIE JEHO
VYLUCENIA, TAK MOZE VYBOR V PODMIENKACH
SUTAZE STANOVIT, ZE NEDOJDE K JEHO VYLUCENIU
KVOLI NEDODRZANEMU STARTOVACIEMU CASU, ALE
NAMIESTO TOHO PRiDE V HRE NA JAMKY O PRVU Z
JAMIEK, A V HRE NA ODKOPY SA MU PRIPOCITAIU
DVA KOPY NA PRVEJ JAMKE.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

6. OSTATNE PRAVIDLA

6.1. POCITANIE VYSLEDKOV V HRE NA
ODKOPY

A. ZAZNACENIE VYSLEDKOV

PO KAZDEJ JAMKE SI ZAPISOVATEL MUSI ZAPiSAT A
SKONTROLOVAT VYSLEDKY S OSTATNYMI HRACMI.
PO SKONCENI KOLA SA ZAPISOVATEL MUSi PODPISAT
NA KAZDU SKORE KARTU A PODAT JU HRACOM, ABY
JU AJ ONI PODPISALI. AK VYSLEDKY HRY ZNACi
VIAC AKO JEDEN ZAPISOVATEL, TAK KAZDY Z NICH
PODPISUJE TU CAST VYSLEDKOV NA SKORE KARTACH,
ZA KTORU JE ZODPOVEDNY.

B. PODPISOVANIE A VRATENIE SKORE KARIET
PO SKONCENI KOLA SI HRAC SKONTROLUJE
VSETKY DOSIAHNUTE VYSLEDKY NA KAZDE] Z
JAMIEK, A AKEKOLVEK SPORNE SKORE BUDE
VYRIESENE V SPOLUPRACI S VYBOROM. HRAC sI
MUSI SKONTROLOVAT €I ZAPISOVATEL ALEBO
ZAPISOVATELIA PODPiSALI JEHO KARTU, POTOM
JuU MUSi PODPISAT AJ ON, A NASLEDNE JU Vv €O
NAJKRATSOM CASE VRATIT VYBORU.

PENALIZACIA ZA PORUSENIE PRAVIDLA 6-1B IE:
DISKVALIFIKACIA.

C. POZMENENIE SKORE KARTY

PO ODOVZDANI SKORE KARTY VYBORU SA NA NEJ
NESMU VYKONAVAT ZIADNE ZMENY.

D. CHYBNE VYSLEDKY NA JAMKE

HRAC JE PRI KAZDE] JAMKE ZODPOVEDNY ZA
VYSLEDKY ZAPiSANE V JEHO SKORE KARTE. AK BUDE
MAT V KARTE PRI AKEJKOLVEK JAMKE ZAPiSANY
MENSI POCET KOPOV AKO SKUTOCNE ZAHRAL NA
JEDNOTLIVYCH JAMKACH, TAK BUDE VYLUCENY zO
ZAPASU. AK SI HRAC ZAZNACI vYSSi POCET KOPOV,
AKO REALNE ZAHRAL, TAK PO ODOVZDANI KARTY SA
MU MUSI TAKYTO STAV ZAPOCITAT.

1. POZNAMKA: SCITANIE VYSLEDKOV A ZAPISOVANIE
HENDIKEPOV NA SKORE KARTU JE ULOHOU VYBORU,

6.2. ZDRZOVANIE; POMALA HRA

HRAC NESMIE ZDRZOVAT HRU, A MUSI HRAT Vv
SULADE S PRAVIDLAMI O TEMPE HRY, KTORE
STANOVIL VYBOR. HRAC NESMIE MEDZI
DOKONCENIM JAMKY A PRESUNUTIM SA NA
ODPALISKO PRE DALSIU JAMKU ZAPRICINIT ZIADNE
NEPRIMERANE ZDRZANIE HRY.

PENALIZACIA ZA PORUSENIE
PRAVIDLA 6-2:

1)HRA NA JAMKY - STRATA JAMKY; HRA NA
ODKOPY - PRIPOCITAIU SA DVA ODKOPY

2)PRI OPATOVNOM PORUSENI PRAVIDIEL -
DISKVALIFIKACIA

POZNAMKA C.1: AK HRAC sPOsOBi NEPRIMERANE
MESKANIE V HRE MEDZI DVOMA JAMKAMI, TAK SA
TREST PRIPIiSE K NASLEDUJUCEJ JAMKE.
POZNAMKA C.2: ABY SA ZABRANILO POMALEJ HRE,
TAK VYBOR MOZE V PODMIENKACH HRY STANOVIT
PRAVIDLA TYKAJUCE SA TEMPA HRY, VRATANE
CASOVEHO LIMITU NA DOKONCENIE JEDNEHO KOLA,
JAMKY, ALEBO KOPU,

IBA PRI HRE NA ODKOPY MOZE VYBOR POZMENIT
TREST PRE PORUSENIE TOHTO PRAVIDLA (6.2),
NASLEDOVNE:

1)PRVE PORUSENIE PRAVIDLA - PRIPOCITANIE
JEDNEHO KOPU

2)DRUHE PORUSENIE PRAVIDLA - PRIPOCITANIE
DVOCH KOPOV

3)OPAKOVANE PORUSENIE PRAVIDLA -
DISKVALIFIKACIA.

6-3. PRERUSENIE HRY;
POKRACOVANIE V HRE, AKJETO
POVOLENE.

HRAC NESMIE PRERUSIT HRU, S VYNIMKOU
PRIPADOV, KED:

1) VYBOR POZASTAVI HRU.

2) MA DOVOD SI MYSLIET, ZE JE V NEBEZPECI
ZASAHU BLESKOM.

3) KED SA CAKA NA VERDIKT VYBORU V POCHYBNEJ]
ALEBO SPORNEJ SITUACII.

4) KED SA VYSKYTNE NEOCAKAVANA VAZNA
UDALOST, NAPR. NAHLA INDISPOZICIA HRACA.

NEPRIAZNIVE POCASIE SAMO (o} SEBE
NEPREDSTAVUJE DOVOD NA PRERUSENIE HRY. AK
HRAC PRERUSI HRU BEZ POTREBNEHO POVOLENIA
OD VYBORU, TAK TO MUSI v €O NAJKRATSOM CASE
NAHLASIT VYBORU. AK TAK SPRAVIL A VYBOR JEHO
SPRAVANIE AKCEPTUJE, TAK HO NECAKA ZIADNA
PENALIZACIA. V OPACNOM PRIPADE HO CAKA
VYLUCENIE. VYNIMKA PRI HRE NA JAMKY: AK HRACI
PRERUSIA HRU PO VZAJOMNE] DOHODE, TAK SA
ICH VYLUCENIE NETYKA, AZ NA PRIPAD, KED TYMTO
KONANIM SPOSOBIA MESKANIE V HRE.
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POZNAMKA: OPUSTENIE IHRISKA NEZNAMENA
PRERUSENIE HRY.

B. POSTUP KEDY VYBOR POZASTAVI
HRU

V MOMENTE KED VYBOR POZASTAVi HRU A HRACI V
ZAPASE, ALEBO V SKUPINE SA NACHADZA1U MEDZI
DVOMA JAMKAMI, TAK NESMU V HRE POKRACOVAT
DOVTEDY, POKYM VYBOR NENARIADI OPATOVNE
POKRACOVANIE. AK UZ SA ZACALO HRAT NA NOVEJ
JAMKE, TAK MOZU HRU PRERUSIT OKAMZITE, ALEBO
MOZU POKRACOVAT V HRE NA DANEJ] JAMKE ZA
PREDPOKLADU, ZE TO BUDE Z ICH STRANY BEZ
DALSIEHO ZDRZANIA. AK SA HRACI ROZHODNU, ZE
BUDU POKRACOVAT V HRE NA DANEJ JAMKE, TAK
MOZU PRERUSIT HRU PRED DOHRATIM JAMKY. AK
VYBOR NARIADI POKRACOVAT V HRE, TAK SU HRACI
POVINNiI POKRACOVAT.

PENALIZACIA ZA PORUSENIE
PRAVIDLA 6-3B:
DISKVALIFIKACIA.

POZNAMKA: VYBOR MOZE VYDAT POKYN, V
KTOROM NARIADI OKAMZITE PRERUSENIE HRY V
PRIPADOCH NEBEZPECENSTVA, CI PRI POZASTAVENI
HRY VYBOROM. AK V TAKOM PRIPADE HRAC HRU
OKAMZITE NEPRERUSI, TAK BUDE 20 SUTAZE
VYLUCENY, S VYNIMKOU PRIPADU, KEDY OKOLNOSTI
NEPREDSTAVUJU DOVOD NA UDELENIE TRESTU.

C. ZODVIHNUTIE LOPTY POCAS
PRERUSENEJ HRY

AK HRAC PRERUSI HRU PODLA PRAVIDLA 6-3A,
TAK MOZE LOPTU ZODVIHNUT BEZ UDELENIA
PENALIZACIE, IBA V PRIPADE, AK VYBOR HRU
POZASTAVIL, ALEBO AK MA NA TO HRAC VAZNY
DOVOD. PREDTYM NEZ ZODVIHNE LOPTU, MUSI
OZNACIT JEJ MIESTO. AK HRAC PRERUSI HRU A
MA SPECIALNE POVOLENIE UDELENE VYBOROM A
ZODVIHNE PRI TOM LOPTU, TAK V TOM OKAMIHU
MUSI VYBORU NAHLASIT I JEJ ZDVIHNUTIE. AK
HRAC BEZDOVODNE ZODVIHNE LOPTU, A PREDTYM
NEZ JU ZODVIHNE NEZAZNACI JEJ POLOHU, ALEBO
NENAHLASI JEJ ZDVIHNUTIE, TAK TAKETO KONANIE
BUDE PREDSTAVOVAT DOVOD NA UDELENIE
TRESTNEHO KOPU,

D.POSTUP PRI POKRACOVANI V HRE
HRA BY MALA POKRACOVAT OD JAMKY, KDE SA
HRA POZASTAVILA, I V PRiPADE AK SA RESTART
HRY KONA AZ NA DALSi DEN. VSETCI HRACI MUSIA
POKRACOVAT VO SVOIE] HRE OD JAMKY, KDE DOSLO
K PRERUSENIU HRY. MUSIA ZACAT OPAT ODKOPOM
Z ODPALISKA, A V HRE SO SUPERMI SI MUSIA OPAT
ZAPOCITAT SVOJIE ODKOPY.

PENALIZACIA ZA PORUSENIE
PRAVIDLA 6-3C ALEBO D:

HRA NA JAMKY - STRATA JAMKY; HRA NA ODKOPY
- PRIPOCITANIE DVOCH KOPOV. AK HRAC UTRPI
VSEOBECNU PENALIZACIU ZA PORUSENIE PRAVIDLA
6-3D, TAK SA POD PRAVIDLOM 6-3C NEUDELUJU
DALSIE TRESTY.
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7. ZARKLADY

ZAKLADNE TRESTY
HRA NA ODKOPY: PRIPOCITANIE DVOCH KOPOV
HRA NA JAMKY: STRATA JAMKY

HRA NA ODKOPY A HRA NA JAMKY

VO VSEOBECNOSTI PLATI, ZE V HRE NA ODKOPY A V
HRE NA JAMKY SA UPLATNUJU ROVNAKE PRAVIDLA
HRY. NO ZATIAL €O V HRE NA ODKOPY JE TRESTOM
ZA PORUSENIE PRAVIDIEL PRIPOCITANIE DVOCH
KOPOV, TAK V HRE NA JAMKY HRAC OKAMZITE
PRICHADZA O JAMKU.

8. IHRISKO

“IHRISKO” PREDSTAVUJE CELY HRACI AREAL
VYZNACENY VYBOROM. OFICIALNE FOOTGOLFOVE
IHISKO JE PREDPISANE GOLFOVE IHRISKO
POZOSTAVAIUCE Z 9 ALEBO 18 MODIFIKOVANYCH
JAMIEK S ROZLOHOU UPRAVENOU PRE POZIADAVKY
FOOTGOLFISTU, ALEBO OFICIALNY FOOTGOLFOVY
AREAL POSTAVENY PODLA ROVNAKYCH ZASAD
AKO GOLFOVE IHRISKO, KTOREHO DLZKA MOZE
PREKROCIT HRANICU 7000 M. KAZDA JAMKA JE
URCENA CISLOM (PAR), KTORE PREDSTAVUIE
POCET KOPOV, KTORE POSTACUJU VYBORNEMU
FOOTGOLFISTOVI NA ZAHRATIE LOPTY DO JAMKY.
PAR NESMIE BYT NA ZIADNEJ JAMKE NIZSi AKO 3, A
VYSSI AKO 5. CELKOVY PAR NA CELE KOLO NESMIE
BYT MENSI AKO 54 A VACSI AKO 74 V 18 JAMKOVOM
AREALI. NA MEDZINARODNYCH SUTAZIACH
BYVA CELKOVY PAR 72. CVICNE IHRISKO MOZE
POZOSTAVAT Z MENSIEHO POCTU JAMIEK.

A. VYZNACENIE HRANIC A OKRAJOV
VYBOR MUSI JEDNOZNACNE URCIT:

o PAR NA KAZDU JAMKU (3, 4, ALEBO 5) S TYM, ZE
ZIADNY NESMIE BYT NAD HODNOTU 5.

o CELKOVY PAR NA IHRISKO, NESMIE PREKROCIT
HODNOTU 74 ( 72 PRE MEDZINARODNE SUTAZE).
¢ HRANICE IHRISKA A CASTI, KTORE ZA NE
PRESAHUJU.

o HRANICE VODNYCH PEKAZOK A OKRAJOVE VODNE
PREKAZKY.

o MIESTA, KDE SA PRACUIE.

o ZABRANY A CASTI IHRISKA S PORASTOM,

B. NOVE JAMKY

V PRIPADOCH, KED SA POSKODENA JAMKA NEDA
OPRAVIT PODLA PREDPISANEHO POSTUPU, MOZE
ORGANIZATOR ZRIADIT NOVU JAMKU NA MIESTE
PODOBNOM TEJ PREDOSLEJ.

C. CVICNE IHRISKO

AK V AREALI SUTAZNEHO OKRUHU NIE JE K
DISPOZICII ZIADNE CVICNE IHRISKO, TAK VYBOR,
AK MU TO PODMIENKY DOVOLUJU, MUSI URCIT
OBLAST, KDE SI MOZU PRIST HRACI V KTORYKOLVEK
DEN POCAS SUTAZE ZATRENOVAT. POCAS CVICNEHO
DNA MOZE VYBOR HRACOM POVOLIT HRU NA
SUTAZNOM IHRISKU. V DNOCH POCAS SUTAZE NA
ODKOPY NESMIE VYBOR NA SUTAZNOM IHRISKU
VOBEC POVOLIT TRENOVANIE NA JAMKOVISKU/KU
JAMKOVISKU, ALEBO Z ODPALISKA. HRACI SI MOZU
IHRISKO IBA PREJST BEZ LOPTY.

D. NEHRATELNE IHRISKO

v PRIPADE AK SA VYBOR, ALEBO JEHO
SPLNOMOCNENY ZASTUPCA DOMNIEVA z
AKEHOKOLVEK DOVODU ZE SA IHRISKO NENACHADZA
V HRATELNOM STAVE, ALEBO SA VYSKYTLI TAKE
OKOLNOSTI, KTORE BY NEUMOZNOVALI NA DANOM
IHRISKU USPORIADAT PORIADNU SUTAZ, TAK MOZE
V PRIPADE KRY NA ODKOPY ALEBO HRY NA JAMKY
SUTAZ DOCASNE PRERUSIT, ALEBO V PRIPADE
HRY NA ODKOPY SA MOZE HRA PREHLASIT zA
NEPLATNU(AKOBY SA NEUSKUTOCNILA). V TAKOM
PRIPADE BY SA NEPOCITALI ZIADNE DOPOSIAL
NAHRATE VYSLEDKY Z DANEHO KOLA. V PRIPADE
ZRUSENIA DANEHO KOLA SA TYM RUSIA I UDELENE
TRESTY V DANOM KOLE.

WWW.FOOTGOLF.SK | OFFICE@RSLOVAKFOOTGOLF.SK | +421 91140 14 14




FOOTGOLF PRAVIDLA

9. LOPTA

9-1. VSOBECNE

LOPTA POUZIVANA HRACOM MUSI BYT ROVNAKA,
AKO OFICIALNA FUTBALOVA LOPTA O VEI'KOSTI 5,
USTANOVENA ORGANIZACIOU FIFG (MEDZINARODNA
FEDERACIA PRE FOOTGOLF), KTOREJ OBVOD JE
V ROZPATi 68-70 CM A KTOREJ HMOTNOST JE V
ROZPATI 410-450 G. JE POVINNOSTOU KAZDEHO
HRACA, ABY HRAL SO SPRAVNYM TYPOM LOPTY.
KAZDY HRAC SI 0ZNACI SVOJU LOPTU TAK, ABY BOLA

AHKO ROZPOZNATEINA AKO LOPTA DANEHO HRACA.

9-2. LOPTA NEVHODNA PRE HRU

LOPTA JE NEVHODNA PRE HRU, AK JE VIDITELNE
ROZTRHNUTA, OTVORENA, INAK POSKODENA, ALEBO
MA INAK DEFORMOVANY TVAR. LOPTA SA NESMIE
POVAZOVAT ZA NEVHODNU PRE HRU, POKYM JE LEN
NIECIM ZASPINENA, ALEBO ZABLATENA ALEBO AK
JE JEJ POVRCH POSKRIABANY, ALEBO MA ZNICENY
FAREBNY NATER, ALEBO SA ZMENILA JEJ FARBA.

V PRIPADE, ZE MA HRAC DOVOD DOMNIEVAT SA,
ZE POCAS HRANIA NA ISTOM USEKU HRY SA JEHO
LOPTA STALA PRE HRU NESPOSOBILOU, TAK V
TAKOM PRIPADE MOZE LOPTU BEZ AKEHOKOLVEK
POSTIHU ZODVIHNUT, A ROZHODNUT SA CI JE LOPTA
SKUTOCNE SPOSOBILA PRE HRU ALEBO NIE JE.

PRED SAMOTNYM ZODVIHNUTIM LOPTY MUSI HRAC
TENTO SVO] ZAMER NAJPRV NAHLASIT SUPEROVI,
V PRIPADE AK IDE O HRU NA JAMKY. AK SA JEDNA
O HRU NA ODKOPY, TAK TO DA VEDIET SVOIMU
ZAPISOVATELOVI, ALEBO SPOLUHRACOVI A
NASLEDNE VYZNACI JEJ POLOHU. POTOM JU MOZE
ZODVIHNUT A PRESKUMAT, ZA PREDPOKLADU, ZE
TIEZ UMOZNi SVOIMU SUPEROVI, ZAPISOVATELOVI
ALEBO SPOLUHRACOVI JEJ PRESKUMANIE A DOVOLI
IM TAK SLEDOVAT JEJ ZODVIHNUTIE A VYMENU.
ZODVIHNUTA LOPTA SA NESMIE CISTIT.

AK HRAC NEDODRZI TENTO POSTUP, ALEBO
HOCIKTORU z JEHO CASTi, ALEBO HRAC NEMA DOVOD
DOMNIEVAT SA, ZE ODOHRANA LOPTA JE V DANE]
CASTI NESPOSOBILA NA POKRACOVANIE V HRE, TAK
V TAKOM PRIPADE BUDE UDELENY TRESTNY KOP.

AK SA ZISTI, ZE LOPTA BOLA V ODOHRATEJ CASTI
IHRISKA NESPOSOBILA NA HRU, TAK JU HRAC
NAHRADI DALSOU LOPTOU, POKLADAJUC JU NA
ROVNAKE MIESTO, Z KTOREHO BOLA POVODNA
LOPTA ZODVIHNUTA. V OPACNOM PRIPADE SA
POVODNA LOPTA POLOZi NA POVODNE MIESTO. AK
HRAC VYMENI LOPTU KED TO NIE JE POVOLENE, A
UROBI ODKOP S TAKOUTO LOPTOU, BUDE HRACOVI
UDELENY VSEOBECNY TREST ZA PORUSENIE TOHTO
PRAVIDLA.

AK SA DOSLEDKOM KOPU LOPTA PREPICHNE, TAK
KOP BUDE ZRUSENY A HRAC BUDE MUSIET ZAHRAT
DALSIU LOPTU, BEZ PENALIZACIE A Z ROVNAKEHO
MIESTA, Z KTOREHO BOLA POVODNA LOPTA KOPANA.

PENALIZACIA ZA PORUSENIE PRAVIDIEL:
HRA NA JAMKY - STRATA JAMKY; HRA NA ODKOPY
- PRIRATANIE DVOCH KOPOV. AK HRAC DOSTANE
ZA PORUSENIE PRAVIDIEL VSEOBECNY TREST, TAK
MU PODLA TOHTO PRAVIDLA NESMU BYT UDELENE
DALSIE TRESTY.

POZNAMKA: AK BY SUPER, ZAPISOVATEL, ALEBO
SPOLUHRAC CHCELI VZNIEST PROTEST KU
NESPOSOBILE] LOPTE, TAK TO MUSIA SPRAVIT PRED
TYM, NEZ DANY HRAC VZKONA DALSI ODKOP.
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10. JAMKA

PRIEMER “JAMKY” MUSI BYT V ROZPATI 50-53 CM, A
JEJ HLBKA MUSI BYT PRINAJMENSOM 30 CM. JAMKA
MUSI BYT VYSTLANA KOSOM / NADOBOU / PRIPADNE
INYM AKCEPTOVATELNYM OVALNYM PREDMETOM,

LOPTA V JAMKE A JEJ PLATNOST

ZAKLADNYM PRAVIDLOM JE
DOSTAT DO JAMKY LOPTU,
S KTOROU SME ZzACALI NA
ODPALISKU; V  OPACNOM
PRIPADE MOZE BYT HRAC
DISKVALIFIKOVANY. LOPTA
SA MOZE VYMENIT IBA MEDZI
DVOMA JAMKAMI(S VYNIMKOU
PRIPADOV KEDY SA LOPTA
STRATILA MIMO IHRISKA,
ALEBO JE ODKOPNUTA NA
VODNU PLOCHU, ATD.).

VZDAT SA JAMKY BEZ TOHO, ABY HRAC DOPRAVIL
LOPTU DO JAMKY, JE POVOLENE IBA PRI URCITYCH
FORMATOCH HRY (NAPR. STABLEFORD).

PO DOHRANI JAMKY JE POVINNOSTOU KAZDEHO
HRACA Z NEJ VYBRAT SVOJU LOPTU, ABY SA TAK
NEBRANILO PLYNULEMU PRIEBEHU HRY. AK TAK
HRAC NEUROBI A LOPTA JEHO SPOLUHRACA VYSKOCI
Z JAMKY AKO NASLEDOK, TAK TAKATO JAMKA SA
BUDE POVAZOVAT zA ZAHRANU A PREVINILY HRAC
DOSTANE PENALIZACIU PRIPOCITANIA JEDNEHO
KOPU. LOPTA SA POVAZUJE ZA ZAHRANU, “V JAMKE”,
KED SA NACHADZA vO VNUTORNOM OBVODE JAMKY
A CELYM SVOJIM OBSAHOM SA NACHADZA POD
UROVNOU OKRAJA JAMKY.

HRA NA JAMKY: HRAC MOZE DOVOLIT SVOIMU
SUPEROVI KOP, S KTORYM BY DOSTAL SVOJU LOPTU
DO JAMKY. TAKTO POVOLENE KOPY NEMOZNO
ODMIETNUT, ANI ICH NEMOZNO VZIAT NASPAT.
VYSLEDOK NA JAMKE NEBUDE OVPLYVNENY, AK JU
HRAC, PRE KTOREHO BOLA JAMKA TAKTO POVOLENA,
ZAHRA,

POZASTAVENIE HRY KVOLI BURKE

2

AK BOLA HRA PRERUSENA VAROVNYM SIGNALOM
(NAPR. GAIJDAMI), TAK SA MUSI HRA POZASTAVIT,
LOPTA SA MUSI ZODVIHNUT A DANA JAMKA ZAHRAT
ODZNOVA PO OPATOVNOM SPUSTENI HRY. AK VSETCI
HRACI SUHLASIA S DOKONCENIM JAMKY TAK JE
DOVOLENE ROZOHRATU JAMKU DOKONCIT. (AK SA
HRACOM ZDA, ZE SITUACIA JE NEBEZPECNA, TAK SA
NEUMSI CAKAT DO OFICIALNEHO POZASTAVENIA
HRY).

AK HRACI OPUSTIA HRU BEZ VAZNEJSIEHO DOVODU,
NAPRIKLAD AK SILNO PRSI, TAK BUDU Z HRY
DISKVALIFIKOVANI.

TRENING NA _
SUTAZNOM IHRISKU =~

V DEN KONANIA SUTAZE JE ZAKAZANE TRENOVAT NA
SUTAZNOM IHRISKU, BEZ OHLADU NA TO, €I BY TO
BOLO PRED, ALEBO POCAS SUTAZNEHO KOLA (TAKTIEZ
JE NA DANOM IHRISKU ZAKAZANE cVvICIT MEDZI
KOLAMI, AK SA JEDNA O SUTAZ TRVAJUCU VIAC DNI).
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11. ODPALISKO

PRIPRAVA NEDODRZANIE PORADIA PRI ODKOPE
g " eKAZDY HRAC SI 02zZNACH AK HRAC PRI ODKOPE NEDODRZI PORADIE, TAK JEHO
SVOJU LOPTU VODEODOLNYM KOP BUDE NEPLATNY A HRACOVI BUDE PRIPISANY
POPISOVACOM, ALEBO JEDEN TRESTNY KOP. m
AK SA HRACI MEDzI

NALEPKOU, ABY SA DALA A 2_

LAHKO IDENTIFIKOVAT. SEBOU DOHODNU NA HRE "@ y
V NESPRAVNOM PORADI
L=

eHRACI SI MUSIA NA SKORE (PORUSIA PRAVIDLA
KARTE SKONTROLOVAT SVOJ PORADIA), KVOLI COMU
HENDIKEP A NASLEDNE SI ICH BY JEDEN Z NICH ZISKAL
POVYMIENAT MEDZI SVOJIMI VYHODU,
SPOLUHRAEMLI. TAK BUDU TiTO HRACI DISKVALIFIKOVANT].
HRA NA JAMKY: HRAC PRIDE O JAMKU.
eHRACI SA MUSIA DOBRE OBOZNAMIT S MIESTNYMI @,
PRAVIDLAMI.
HRACI SA PRED SAMOTN HR MUSIA DOBRE

ROZCVICIT (ABY TAK PREDISLI URAZOM). “ODPALISKO” JE MIESTO
[4

Z KTOREHO SA ZACINA
HRAT KAZDA JAMKA.

PRAVO NA START, PORADIE V HRE

NA PRVOM ODPALISKU MA OBDLZNIKOVY PODORYS, KTOREHO DLZKA
ROZHODNE o PORADI JE DVA METRE A JEHO PREDNA A BOCNE STRANY
HRACOV ABECEDNA sU OzZNACENE VONKAJISIMI HRANAMI DVOMA
POSTUPNOST ICH PRIEZVISK. ODPALISKOVYMI ZNACKAMI. LOPTA MUSI BYT
NA DALSICH ODPALISKACH UMIESTNENA V TOMTO PRIESTORE, NO SAMOTNY
ZACINA TEN HRAC, KTORY HRAC NEMUSI PRI ODKOPE STAT V ODPALISKU.
VYHRAL PREDOSLU JAMKU, MIMO ODPALISKA SA LOPTA POVAZUJE, AK SA
NASLEDOVANY HRACOM S CELYM SVOJIM OBJEMOM NACHADZA ZA HRANAMI
DRUHYM NAIVYSSIM SKORE, VYZNACUJUCIMI JEHO PLOSNY OBSAH.

A TAK DALEJ.

AK MAJU HRACI ROVNAKE SKORE, TAK ZACINA TEN HRAC,
KTORY ZACINAL AKO PRVY NA PREDOSLOM ODPALISKU.
HRA NA JAMKY: PRAVO ZACINAT NA DALSOM ODPALISKU
BUDE MAT TEN HRAC, KTORY VYHRAL PREDOSLU JAMKU.

12.
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ODKOP LOPTY Z MIESTA MIMO ODPALISKA

AK HRAC ODKOPNE LOPTU Z
PLOCHY MIMO ODPALISKA,
TAK KOP BUDE NEPLATNY A
HRACOVI BUDE PRIPiSANY
JEDEN TRESTNY KOP. POTOM
MUSI HRAC ZOPAKOVAT SVO1]
KOP Z ODPALISKA (POCITA SA
AKO TRETI KOP). V PRIPADE AK HRAC NENAPRAVI SVOJ
CHYBNY ODKOP, BUDE HRAC DISKVALIFIKOVANY.

HRA NA JAMKY: ZA ODKOP Z MIESTA MIMO ODPALISKA
NEEXISTUJE ZIADEN TREST; NO SUPER MOZE POZADOVAT
OKAMZITE ANULOVANIE DANEHO KOPU A ZAHRANIE
NOVEHO.

HRA Z NESPRAVNEHO ODPALISKA

AK HRAC HRA Z NESPRAVNEHO
ODPALISKA (I KED JE
UMIESTNENE OVELA DALE]
A NEPLATNYM ODKOPOM
NEZISKA ZIADNU VYHODU),
TAK SA NA TENTO NESPRAVNY
ODKOP VZTAHUJE ROVNAKE
PRAVIDLO, AKO PRI ODKOPE

ODKOP

’T- " VO FOOTGOLFE MOZE BYT
+ " ODKOP REALIZOVANY JEDINE
*ZO ZEME A HRAC MOZE NA
' VYKOP POUZIT BUD svoiu
\ PRAVU ALEBO AVU NOHU.

TYP ODKOPOV:

e PREDNOU CASTOU NOHY, SPICKOU ALEBO PATOU
o VONKAISIM PRIEHLAVKOM

¢ VNUTORNYM PRIEHLAVKOM

13.

LOPTY Z MIESTA MIMO ODPALISKO (VID. VYSSIE).

KAZDY ZO SPOMENUTYCH TYPOV ODKOPU JE
POCAS HRY POVOLENY. PRI VYKOPE LOPTY NIE JE
POVOLENE SA SPODKOM NOHY DOTYKAT LOPTY,
TUKNOT 31U, ALEBO JU GUIAT. KOP JE VNIMANY
AKO KONTINUALNY POHYB, KEDY SA CHODIDLO O
LOPTU NIKDY NEOPIERA ANI JU NIJAK NEPRIDRZI.
KAZDY POHYB LOPTY JE VNIMANY AKO JEDEN KOP A
PREDSTAVUJE JEDEN PRIPiSANY BOD.

ZNACKY NA ODPALISKU

PRED SAMOTNYM
ODKOPOM LOPTY Z
ODPALISKA SA ZNACKY
(BOJE) VNIMAJU AKO
NEPOHYBLIVE UMELE
OBJEKTY A JE
ZAKAZANE S NIMI HYBAT (ZA PORUSENIE SA
PRIPISUJU DVA TRESTNE KOPY). NO PO SAMOTNOM
ODKOPE SU VNIMANE AKO POHYBLIVE ZABRANY
A NASLEDNE $ NIMI MOZEME HYBAT BEZ HROZBY
UDELENIA TRESTU.

ULAVA

NA ODPALISKU
MOZEME V PRIPADE
POTREBY VYROVNAT
TEREN A NAPRAVIT
TRAVU. AKEKOLVEK
NEPRIPEVNENE

(€I UZ SA JEDNA O ZIVE ALEBO UMELE, S VYNIMKOU
ODPALISKOVYCH ZNACIEK), KTORE NARUSUJU HRU
AKYMKOLVEK SPOSOBOM, SA MOZU ODSTRANIT
BEZ AKEJKOLVEK PENALIZACIE. JE ZAKAZANE NICIT
AKEKOLVEK POHYBLIVE, ALEBO NEPOHYBLIVE
OBJEKTY. AK HRAC zZNICI PEVNY / NEPOHYBLIVY
OBJEKT, TAK SA MU PRIPOCITA JEDEN KOP.
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VSETKY UMYSELNE KOPY SA
MUSIA POCITAT, I V PRIPADE,
KED LOPTU NAHODOU
NETRAFIME. PO CHYBNOM
KOPE ZOSTAVA LOPTA VHRE A
NEMOZEME SA JEJ DOTKNUT.

RADA A UKAZANIE SMERU HRY

“RADA" JE AKAKOLVEK
INFORMACIA ALEBO NAVRH,
KTORY MOZE OVPLYVNIT
HRACOV SPOSOB HRY,
ALEBO JEHO TECHNIKU
KOPANIA. INFORMACIE
- OHLADOM PRAVIDIEL, ALEBO
VZDIALENOSTI, ALEBO
VSEOBECNE INFORMACIE, AKO
NAPRIKLAD ROZMIESTNENIE
PREKAZOK ALEBO
ZASTAVKOVYCH TYCI NA
JAMKOVISKU, PREDSTAVUJU
DEFINICIU RADY.

HRACI MOZU MEDZI SEBOU NAVZAJOM DISKUTOVAT O
VZDIALENOSTIACH, ROZMIESTNENI PREKAZOK, ALEBO
PLOCH ZA HRANICOU IHRISKA, UMIESTNENI VLAJKY,
PRAVIDLACH A DALSIicH VSEOBECNYCH SITUACIACH.
AK Z ODPALISKA NIE JE VIDIET, KDE SA NACHADZA
JAMKOVISKO, TAK SA MOZEME NIEKOHO SPYTAT, ABY NAM
UKAZAL, KDE SA NACHADZA. HRAC, KTORY DA RADU BEZ
TOHO ABY BOL O NU POZIADANY, NEDOSTANE ZIADNY
TREST. NO AK HRAC POSKYTNE NEPRAVDIVU INFORMACIU,
TAK BUDE POTRESTANY PRIPOCITANIM JEDNEHO KOPU.

PROVIZORNA A STRATENA LOPTA
PROVIZORNA LOPTA

4

“PROVIZORNA LOPTA” JE
LOPTA, S KTOROU SA HRA
NAMIESTO TEJ, KTORA
SA STRATILA PRI VODNEJ
PREKAZKE, ALEBO SA
NACHADZA V PIRESTORE
MIMO HRACEJ PLOCHY.

14.

STRATENA LOPTA

LOPTA SA POVAZUJE ZA STRATENU, AK:
H e SA NENASLA, ALEBO PO

UPLYNUTI PIATICH MINUT

e — OD ZACATIA HLADANIA

,i"—‘- P
— HRAEMI/SKUPINAMI,

e e NEBOLA IDENTIFIKOVANA
ﬂ :% AKO LOPTA DANEHO HRACA;
A ALEBO

e HRAC UROBIL ODKOP S PROVIZORNOU LOPTOU Z
MIESTA, KDE BY SA PRAVDEPODOBNE DALA NAJsT
ORIGINALNA LOPTA, ALEBO Z MIESTA, KTORE JE
BLIZSIE K DANEJ] JAMKE AKO VYSSIE SPOMENUTE
MIESTO; ALEBO

o AK HRAC ZACAL POUZIVAT DALSIU LOPTU A NEMA
TREST TREST ZA KOP A VZDIALENOST;

e AK HRAC zZACAL POUZIVAT DALSIU LOPTU, LEBO
SA DA STANOVIT, ZE LOPTA, KTORA SA NENASLA,
BOLA PREMIESTNENA VONKAJSiM FAKTOROM, JE
ZAKLIESNENA V ZABRANE, V NEDOSTUPNOM TERENE,
ALEBO SA NACHADZA NA VODNEJ PLOCHE; ALEBO

¢ HRAC UROBIL VYKOP S NAHRADNOU LOPTOU. CAS
UHRATY S NESPRAVNOU LOPTOU SA NEZAPOCITAVA
DO CASOVEHO LIMITU PIATICH MINUT
VYHRADENYCH NA HEADANIE STRATENEJ LOPTY.

V PRIPADE MOZNEJ STRATY LOPTY, ALEBO AK LOPTA
PADNE ZA OKRAJ HRACE] PLOCHY, TAK JE POTREBNE
STRATENU LOPTU NAHRADIT DALSOU LOPTOU.
ODKOP SA MUSI USKUTNOCNIT VvV BLIZKOSTI
MIESTA, KDE BOLA LOPTA STRATENA, ALE NESMIE
BYT UMIESTNENA BLIZSIE K JAMKE AKO PREDOSLA
LOPTA. MUSIME NAHLASIT, ZE DALSIA LOPTA
JE “DOCASNA” A POKRACUJEME V HRE, DOKYM
DOSIAHNEME MIESTO, KDE SA POVODNA LOPTA
PRAVDEPODOBNE NACHADZA. (POTOM MOZE HRAC
POKRACOVAT V HRE PODLA POPISU V KAPITOLE
“OBLAST ZA HRANICOU A PROVIZORNA LOPTA”.)
AK HRAC JASNE NENAHLASI, ZE JEHO NOVA LOPTA
JE PROVIZORNA, TAK V PRIPADE SPADNUTIA TEJTO
LOPTY DO VODNEJ PREKAZKY HRAC NEMOZE HRAT S
PROVIZORNU LOPTOU, A MUSE POKRACOVAT V HRE
S NAHRADNOU LOPTOU, AJ KEBY SA JEHO POVODNA
LOPTA NASLA.

CISTENIE LOPTY
HRAC SI MOZE OCISTIT LOPTU LEN POCAS DOBY
PRESUNU MEDZI JAMKAMI.
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12. HERNA PLOCHA
(FAIRWAY, ROUGH)

DEFINiCIA
FAIRWAY: HRACIA DRAHA VEDUCA OD ODPALISKA K
JAMKOVISKU,

o FAIRWAY

¢ SEMI-ROUGH

e ROUGH

e OTHER TEEING (INé ODPALISKO)

GROUND
¢ OTHER GREEN (INE JAMKOVISKO)

SEMI-ROUGH (STREDNE KOSENA TRAVA): OKRAJ JE
VONKAIJSIA STRANA FAIRWAY, A NACHADZA SA PO
OKRAJI CELE] HRACEJ DRAHY, VRATANE ODPALISKA,
IHRISKA A TAKTIEZ PO OKRAJI VSETKYCH
JAMKOVISK (GREENOV). TRAVA JE KOSENA NA VYSKU
40-50 MM,

ROUGH (VYSOKA TRAVA): NACHADZA SA 2z
VONKAJSEJ STRANY OKRAJA, OBKLOPUJE IHRISKO.
TRAVA SA KOSI DO VYSKY MINIMALNE 10 CM ALEBO
SA NEMUSI VOBEC KOSIT. PATRI SEM AJ AKAKOLVEK
PLOCHA ZARASTENA VEGETACIOU.

INE ODPALISKO: HOCIJAKE DALSIE ODPALISKO,
KTORE SA NACHADZA MIMO PLOCHY VYHRADENE]
PRE DANU JAMKU.

INE JAMKOVISKO: HOCIJAKE DALSIE JAMKOVISKO,
KTORE SA NACHADZA MIMO PLOCHY VYHRADENEJ
PRE DANU JAMKU.

“HERNA PLOCHA” PREDSTAVUIE VSETKY HRACIE
DRAHY MEDZI ODPALISKOM A JAMKOVISKOM,
VSETKY STREDNE KOSENE PLOCHY, NEKOSENE
PLOCHY A PLOCHY PRED JAMKOVISKAMI (GREENY) A
VSETKY ODPALISKA A JAMKOVISKA, I KED NEPATRIA
K PLOCHE PRAVE HRANEJ] JAMKY. AK SA HRAC
NACHADZA V INEJ CASTI IHRISKA (NA ODPALISKU,
V BUNKRI, VO VODE, NA PLOCHE ZA HRANICOU
IHRISKA, NA JAMKOVISKU), TAK SA TREBA RIADIT
PRAVIDLAMI PRE KTORUKOLVEK S TYCHTO UzEMI
PODLA PRISLUSNEJ KAPITOLI.

15.

LOPTY LEZIACE BLiIZKO PRI SEBE

V PRIPADE AK SU DVE
LOPTY TAK BLizKo
PRI SEBE, ZE SA
NAVZAJOM BLOKUJU,
TAK PO OzZNACENi
POLOHY JEDNE]J Z
; . NICH, JU HRAC MOZE
ZODVIHNUT, A PO ZAHRATI DRUHEJ LOPTY JU ZASA
POLOZi NA POVODNE MIESTO.

PRAVO PRVEHO ODKOPU (POCTA)
HOVORI SA, ZE HRAC, KTORY BUDE AKO PRVY

ODKOPAVAT Z ODPALISKA MA TU “CEST”
ODKOPAVAT AKO PRVY.
SMER HRY
“SMER HRY” JE SMER,
“"KTORYM BY SA PODLA

ZAMERU HRACA MALA UBERAT
LOPTA PO JEJ ODKOPNUTI,
VRATANE ZAPOCITANIA
ROZUMNEJ VZDIALENOSTI NA
& OBE STRANY OD
ZAMYSLIANEHO SMERU. SMER HRY JE ORIENTOVANY
ZVISLO OD ZEME, ALE NEPREKRACUJE DO
VZDIALENOSTI DALEJ OD JAMKY.

DRUHY HIER NA JAMKY

o SINGLE: JE TO ZAPAS, V KTOROM HRA JEDEN HRAC
IBA PROTI JEDNEMU DALSIEMU HRACOVI.

e TROJHRA (ZAPAS TROCH LUDI): JE TO ZAPAS, V
KTOROM JEDEN HRAC HRA PROTI DVOM HRACOM A
OBE STRANY HRAJU S JEDNOU LOPTOU.

o STVORHRA (ZAPAS STYROCH LUDI): ZAPAS, V
KTOROM DVAJA HRACI HRAJU PROTI DALSIM DVOM
HRACOM A OBE STRANY HRAJU S JEDNOU LOPTOU.
o THREE-BALL (TROJ-LOPTOVY ZAPAS): TU TRAJA
HRACI HRAJU PROTI SEBE, A KAZDY HRA SO SVOJOU
VLASTNOU LOPTOU. VSETCI HRACI TAK HRAJU DVA
ODLISNE ZAPASY.

e BEST-BALL (ZAPAS NA NAINIZSIE SKORE): JE TO
ZAPAS, V KTOROM HRA HRAC PROTI NAJNIZSIEMU
SKORE DVOCH DALSICH HRACOV, ALEBO
NAINIZSIEMU SKORE TROCH DALSICH HRACOV.

e FOUR-BALL (STVOR-LOPTOVY ZAPAS): V TOMTO
ZAPASE HRAJU DVAJA HRACI s ICH NAJINIZSIM
SKORE, PROTI NAINIZSIEMU SKORE DALSICH
DVOCH HRACOV.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

DRUHY HIER NA ODKOPY

o SINGLE: JE TO ZAPAS, V KTOROM KAZDY Z HRACOV
HRA SAMOSTATNE.

o STVORHRA (ZAPAS SO STYRMI HRACMI): JE TO
ZAPAS, V KTOROM HRAJU DVAJA SPOLUHRACI
PROTI DALSIM DVOM SPOLUHRACOM A HRAJU LEN
S JEDNOU LOPTOU.

e FOUR-BALL (ZAPASE SO STYRMI LOPTAMI): JE TO
ZAPAS, V KTOROM HRACI HRAJU AKO SPOLUHRACI
VO DVOJICIACH, ALE VSETCI HRAJU SO SVOlouU
VLASTNOU LOPTOU. NA JAMKE SA ZAPOCITAVA
VYSLEDNE SKORE TOHO Z DVOJICE HRACOV, KTORY
DOSIAHOL NIZSi POCET ODKOPOV. V PRIPADE AK
SA JEDNEMU Z DVOJICE SPOLUHRACOV NEPODARI
DOKONCIT JAMKU, TAK MU NEBUDE UDELENA
ZIADNA PENALIZACIA.

IDENTIFIKACIA LOPTY
AK HRAC NEVIE
POSUDIT ¢I LOPTA,
KTORU NASIEL PATRi
JEMU, ALEBO INEMU
HRACOVI, TAK VYZNACI
JEJ MIESTO A ZODVIHNE
JU NA IDENTIFIKACIU.
| § NEZ TAK UROBI, Musi
AR, ...  VSAK O TOMTO SVOIOM
KROKU INFORMOVAT DALSIEHO HRACA A
UMOZNIT MU, ABY BOL PRITOMNY PRI DANOM
PRESKUMAVANI, Vv OPACNOM PRIPADE HRAC
OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP. AK JE TO POTREBNE,
TAK MOZE LOPTU OCISTIT, ALE IBA DO TEJ MIERY,
KTORA JE POTREBNA NA JEJ IDENTIFIKACIU.
POTOM MUSI BYT LOPTA VRATENA NA POVODNE
MIESTO, Z KTOREHO BOLA ZODVIHNUTA.

LOPTA SA POHNE
POCAS PATRANIA

.. AK HRAE POEAS HLADANIA
NAHODOU POHNE SO SVOJOU
0 VLASTNOU LOPTOU, TAK
T b OSTANE JEDEN TRESTNY KOP

A BUDE JU MUSIET VRATIT NA POVODNE MIESTO
(PODLA DEFINICIE ‘HLADANIA', V PRIPADE ZE SA
TAK STANE PRI JEJ H'ADANI ZA ABNORMALNYCH
PODMIENOK, ALEBO KVOLI UMELEMU OBJEKTU €I
ZABRANE, TAK NEHROZI ZIADNA PENALIZACIA).
AK HRAC NEDA LOPTU NA POVODNE MIESTO A
ZAHRA KOP Z NESPRAVNEHO MIESTA, TAK OBDRZ1
PENALIZACIU DVOCH TRESTNYCH KOPOV. AK
LOPTOU POHNE HRACOV SPOLUHRAC, TAK SA OPAT
MUSI LOPTA VRATIT NA POVODNE MIESTO NEZ
SA BUDE POKRACOVAT V HRE, ALE TENTOKRAT
NEHROZI ZIADNA PENALIZACIA.

RADA A SMER HRY

HRAC MOZE DISKUTOVAT O VZDIALENOSTIACH,
PREKAZKACH, ALEBO PODMIENKACH PLOCHY
ZA HRANICOU IHRISKA, UMIESTNENI VLAJKY,
PRAVIDLACH A INYCH BEZNYCH SKUTOCNOSTIACH.

(\2 AK HRAC NEVIDI NA
& s VLAJKU, TAK MOZE
: NIEKOHO POPROSIT, ABY
MU NAZNACIL SMER HRY
(v PRIPADE AK BOLI V
SMERE HRY UMIESTNENE
AKEKOI'VEK ZNACKY, TAK
— -| MUSIA BYT ODSTRANENE,

e ——="" Al EBO HRAE, KTORY

NAZNAEUIE SMER HRY, ICH MUSI PONECHAT, NEZ
BUDE USKUTOCNENY SAMOTNY ODKOP.)

NIC NESMIE BYT 2ZNICENE ANI
PRESUNUTE Z TRASY
LOPTA MUSI BYT ZAHRANA Ta f
V PODMIENKACH, V AKYCH
JU HRAC NASIEL. PRED
SAMOTNYM KOPOM JE
ZAKAZANE NICIT RASTUCU
VEGETACIU CI PRIPEVNENE 7 3
PREDMETY S CIELOM VYLEPSIT SI POzicIiu, Vv
KTOREJ HRAC LOPTU NASIEL, JEHO POZICIU, JEHO
VYKOP ALEBO SMER HRY (ZA PORUSENIE JE JEDEN
TRESTNY KOP). HRAC TAKTIEZ DOSTANE JEDEN
TRESTNY KOP, AK NIECO zZNICi PRI NACVIKU
VYKOPU AK SI TYMTO SPOSOBOM ZABEZPECIL
LEPSIE PODMIENKY PRE SAMOTNY VYKOP.
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NEPRIPEVNENE PRIRODNE MATERIALY
LISTY STROMOV, KONARE,
KAMENE, POKOSENA TRAVA,
ALEBO INE PRIRODNE
MATERIALY MOZU BYT
ODSTRANENE BEZ
AKEJKOLVEK PENALIZACIE. AK SA HRACOVI PRI
ODSTRANOVANI TYCHTO PREDMETOV POHNE
LOPTA, DOSTAVA JEDEN TRESTNY KOP A NASLEDNE
MUSI LOPTU VRATIT NA POVODNE MIESTO.
POZNAMKA: PIESOK A ZEMINA MOZu BYT
ODSTRANENE IBA NA JAMKOVISKU, NA INYCH
MIESTACH AKO FAIRWAY, ROUGH, ALEBO BUNKER
TOTO NIE JE DOVOLENE (ZA PORUSENIE SU DVA
TRESTNE KOPY).

POHYBLIVE UMELE PREDMETY
~ SKLO, KRABICE, ZNACKY, TYCE
* (ZLTE, CERVENE, MODRE)
ALEBO INE UMELE PREDMETY,
~":. KTORE PREDSTAVU3U
PREKAZKY MOZEME PRESUNUT
BEZ UDELENIA TRESTU. AK SA POCAS TEJTO
CINNOSTI POHNE LOPTA, TAK JU MOZE HRAC
VRATIT SPAT BEZ AKEJKOLVEK PENALIZACIE.
LOPTOU TIEZ MOZE BYT POHNUTE AK LEZi NA
ALEBO V DANOM PREDMETE. V TAKOMTO PRIPADE
PO ODSTANENI PREKAZKY MUSIME LOPTU VRATIT
NA POVODNE MIESTO.
POZNAMKA: HRAC NESMIE NIKDY HYBAT S TYCAMI
VYZNACUJUCIMI HRANICU (ZA PORUSENIE JE JEDEN
TRESTNY KOP).

VYZNAM TYCI A MALOVANYCH CIAR
VYZNACUJUCICH HRANICU,

BIELA FARBA - OBLAST ZA HRANICOU IHRISKA
CERVENA FARBA - POSTRANNA VODNEJ PREKAZKY
ZLTA FARBA - VODNA PREKAZKA

MODRA FARBA - OBLAST V PRESTAVBE, IE
ZAKAZANE NA NU VSTUPOVAT A HIUADAT NA NEJ
LOPTU

NEPOHYBLIVE UMELE OBJEKTY

. 7 p—p AK CESTY A CHODNIKY s
@/(# UMELYM POVRCHOM, ALEBO
T 'H-'-,y DALSIE PRIPEVNENE UMELE
[ l”® OBJEKTY, NAPR. ZABRANY,
/ 3 BUDU MAT VPLYV NA LOPTU, JEJ
45  POLOHU, ALEBO NA JEJ VYKOP,
TAK JE PRIPUSTNA ULAVA BEZ UDELENIA TRESTU
(ALE NIE V PRIPADE AK TO OVPLYVNUJE IBA SMER
HRY!). ABY HRAC MOHOL PREMIESTNIT LOPTU, TAK
SI MUSI URCIT NAJIBLIZSI BOD, V KTOROM MOZE
ZAUJAT POZiCIU NA ODKOP A ODKOPNUT LOPTU
BEZ RUSIVEHO VPLYVU PREKAZKY. NASLEDNE MOZE
POLOZIT LOPTU DO VZDIALENOSTI JEDNEHO KROKU
OD TOHTO MIESTA.
DOLEZITE: JE MOZNE, ZE NAJIBLIZSIE MIESTO NA
PREMIESTNENIE LOPTY SA NACHADZA V KROVI,
ROUGHU, ALEBO NA SVAHU. V TAKOM PRIPADE
BUDE MUSIET HRAC LOPTU ZAHRAT Z MIESTA,
KDE SA NACHADZA. PRI OBJEKTOCH ZNACIACICH
OKRAJ IHRISKA NIE JE MOZNE UDELIT MOZNOST
PREMIESTNENIA LOPTY. NAPRIEK VSETKEMU,
MIESTNE PRAVIDLA MOZU PREHLASIT URCITE
OBIEKTY ZA SUCAST IHRISKA A V TAKOM PRIPADE
SA NA NE NEVZTAHUJU MOZNOSTI PREMIESTNENIA.

g

ABNORMALNE TERENNE
PODMIENKY

PREBIEHA OPRAVA NA IHRISKU

POJEM “IHRISKO SA OPRAVUIE”
SA MOZE vzTAHOVAT NA
AKUKOL'VEK CAST IHRISKA,
KTORU TAKTO OzZNACI VYBOR, ALEBO NiM
SPLNOMOCNENY ZASTUPCA. V RAMCI UZEMIA KDE
PREBIEHA OPRAVA, PREDSTAVUJE AKYKOLVEK
PODNY POKRYV, TRAVA, KRIKY, STROMY, ALEBO
INE RASTLINY, UZEMIE, KTORE SA NACHADZA V
PRESTAVBE. K TOMU PATRI MATERIAL POZBIERANY
NA PREVOZ, A TAKTIEZ JAMY VYKOPANE SPRAVCOM
IHRISKA, I KED NIE SU SPECIALNE VYZNACENE.
POKOSENA TRAVA PONECHANA NA IHRISKU
A OSTATNY MATERIAL, KTORY SA NEPLANUJE
ODVIEZT, SA NEPOCITA AKO PRIESTOR, NA KTOROM
PREBIEHA OPRAVA, AK NIE JE TAKTO OZNACENY.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

AK JE HRANICA PRIESTORU, KDE PREBIEHA OPRAVA
0ZNACENA TYCAMI, TAK BY MALI BYT TIETO TYCE
VNIMANE AKO SUCAST TAKTO OPRAVOVANEHO
PRIESTORU A OKRAJE UZEMIA V PRESTAVBE
PREDSTAVUJU AZ NAJIBLIZSIE VONKAJSIE BODY
TYCI NACHADZAJUCICH SA NA UROVNI TERENU.
AK sU PRE 0ZNACENIE
ﬂ —.. OPRAVOVANE] OBLASTI POUZITE
=_——=—- AJTYCE AJ CIARY, TAK TYCE VTEDY

T—"'-_"‘._'_'_FH
[ URCUIU UZEMIE V PRESTAVBE
i) ) '

PRICOM CIARY ZNAZORNUJU JEHO

OKRAIJE. AK SU OKRAJE UZEMIA
V PRESTAVBE NAZNACENE POMOCOU CIAR NA
TERENE, TAK VTEDY UZ SAMOTNE CIARY PATRIA DO
UZEMIA VYHRADENEHO NA PRESTAVBU. OKRAJE
TERENU, KTORY JE V PRESTAVBE SMERUJU ZVISLO
NADOL, NIE NAHOR. LOPTA SA NACHADZA NA
PLOCHE, NA KTOREJ PREBIEHA PRESTAVBA, KED V
NEJ LEZI, ALEBO SA JEJ DOTKNE URCITA JEJ CAST.
TYCE OHRANICUJUCE UZEMIE VYHRADENE NA
PRESTAVBU SA POVAZUJU ZA ZABRANU. POZNAMKA:
VYBOR MOZE STANOVIT MIESTNE PRAVIDLO, KTORE
ZAKAZUJE HRU Z MIESTA, KTORE JE V PRESTAVBE,
ALEBO Z PLOCHY CITLIVEHO PROSTREDIA
PREHLASENEHO ZA MIESTO, NA KTOROM PREBIEHA
PRESTAVBA. VTEDY HRAC HLADA NAJIBLIZSIE
MIESTO, KDE SA NEBUDE ANI LOPTA, ANI MIESTO
ODKOPU NACHADZAT V DOTKNUTE] ZONE, A POTOM
HRAC UMIESTNI LOPTU DO VZDIALENOSTI JEDNEHO
KROKU OD TOHTO MIESTA.

NEHRATELNA LOPTA

V PRIPADE, ZE SA LOPTA
NACHADZA V  OBzVLAST
ZLEl POZICII, TAK JE
LEPSIE PREHLASIT JU zA
NEHRATELNU. HRAC MA PRI
ROZHODOVANI VOLNU RUKU
A NIE JE NUTNE TOTO ROZHODNUTIE MAT SCHVALENE
OD SVOIHO ZAPISOVATEI'A. V TAKOMTO PRiPADE sU
TRI MOZNOSTI KAM PREMIESTNIT LOPTU, ZA KAZDU
SA PRIPISUJE JEDEN TRESTNY KOP.

HRAC:

1. JU MOZE UMIESTNIT DO VZDIALENOSTI DVOCH
KROKOV OD POZICIE KDE SA NACHADZA, JEDEN
TRESTNY KOP.

2. JU MOZE UMIESTNIT NA POMYSELNU CIARU
SPAJAIUCU JAMKU S LOPTOU V SMERE OD JAMKY,
JEDEN TRESTNY KOP

3. JU MOZE UMIESTNIT NA MIESTO PREDOSLEHO
ODKOPU, JEDEN TRESTNY KOP.

V PRIPADE AK SA LOPTA PO ]EJ PREMIESTNEN{
SKOTULA ALEBO SA OPAT BUDE NACHADZAT V
NEHRATELNEJ POLOHE Z AKEHOKOLVEK DOVODU,
TAK V TAKOM PRIPADE SA NEDA ROBIT NIC. BUD
SA HRAC ROZHODNE, ZE JU ZAHRA Z DANEHO
MIESTA, ALEBO SA ROZHODNE OPAT JU PREHLASIT
ZA NEHRATELUNU A DOSTANE DALSI JEDEN TRESTNY
KOP.

NESPRAVNA LOPTA

“NESPRAVNA LOPTA” JE
AKAKOL'VEK LOPTA, KTORA
NEPATRI HRACOVI, AKO
NAPRIKLAD:

¢ LOPTA S KTOROU SA HRA;

¢ PROVIZORNA LOPTA; ALEBO
o LOPTA INEHO HRACA;

¢ OPUSTENA LOPTA; ALEBO

o POVODNA LOPTA HRACA, KTORA JE UZ VYRADENA
20 SUTAZE.

POZNAMKA: LOPTA S KTOROU SA HRA PREDSTAVUJE
TIEZ LOPTU, KTOROU BOLA POVODNA LOPTA POCAS
HRY NAHRADENA A JE JEDNO CI BOLA JEJ VYMENA
POVOLENA ALEBO NEBOLA.

AK HRAC ZAHRA S NESPRAVNOU LOPTOU, TAK SA
JEHO KOP NEBUDE POCITAT A DOSTANE TREST
V PODOBE DVOCH TRESTNYCH KOPOV. HRAC SA
POTOM MUSI VRATIT A HRAT S POVODNOU LOPTOU
(NESPRAVNU LOPTU MUSI DAT NASPAT). AK HRAC
NEVIE NAJST POVODNU LOPTU, TAK SA MUST VRATIT
NA MIESTO, Z KTOREHO ODKOPAVAL NAPOSLEDY,
POLOZI TAM NOVU LOPTU A TYM SA MU PRIPISE
DALSI TRESTNY KOP. AK HRAC DOKONCI JAMKU
S NESPRAVNOU LOPTOU A NENAPRAVI Svoju
CHYBU, TAK TRESTOM V TOMTO PRIPADE BUDE
DISKVALIFIKACIA.
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LOPTA A VPLYV VONKAIJSIEHO
CINITELA

VONKAJSI VPLYV (VONKAIJISI CINITEL)

V HRE NA JAMKY POVAZUJE HRAC ZA VONKAJSi
CINITEL KAZDY VPLYV, KTORY NEPREDSTAVUJE
SAMOTNEHO HRACA, ANI INU SKUPINU HRACZOV,
ANI LOPTU, § KTOROU HRA DANA SKUPINA
HRACOV, ANI VYBAVENIE, S KTORYM HRA DANA
SKUPINA HRACOV. V HRE NA ODKOPY SA ZA
VONKAJSI CINITEL POVAZUJE AKYKOLVEK VPLYV,
KTORY NEPREDSTAVUJE HRACOVHO SPOLUHRACA,
SUPEROV A NIE JE TO ANI LOPTA PRAVE KOPANA
DRUHOU STRANOU NA AKTUALNEJ JAMKE A ANI
ICH HRACSKE VYBAVENIE. =

o
Ny o

ZA VONKAIJISI VPLYV SA -

POVAZUJE ROZHODCA,

ZAPISOVATEL A

POZOROVATEL. VIETOR A =

VODA NEMOZU BYT POVAZOVANE ZA VONKA1SI
VPLYV. AK LOPTA TRAFI STOZIAR, STROM,
DIVAKA, ZVIERA, INU LOPTU, ALEBO AKYKOL'VEK
VONKAJSI VPLYV, TAK SA ZA TO NEUDELUIJE
ZIADNA PENALIZACIA, NO LOPTA MUSI BYT POTOM
ODKOPNUTA Z MIESTA KDE DOPADLA.

HRA NA JAMKY: V PRIPADE AK LOPTA ZASIAHNE
SUPERA, ALEBO JEHO HRACSKE VYBAVENIE, VTEDY
HRAC NEDOSTANE ZIADNU PENALIZACIU. V HRE SA
POKRACUJE Z MIESTA KDE LOPTA LEZi.

LOPTOU TRAFIME SAMI SEBA, ALEBO
NASE VYBAVENIE

AK HRAC TRAFi SAM SEBA
SVOJOU LOPTOU, ALEBO
TRAFI SVOJE VLASTNE
HRACSKE VYBAVENIE
(BATOH, VOZiK, ATD.), TAK
DOSTANE JEDEN TRESTNY
KOP A LOPTU ZAHRA Z MIESTA, KAM DOPADLA.

LOPTA V POKOJI, POHNUTA VONKAJSIiM

VPLYVOM

V PRIPADE AK SA LOPTA V
POKOII POHNE VPLYVOM

VONKAIJSIEHO POSOBENIA ,
(DIVAK, ZVIERA, SPOLUHRAC, e

INA LOPTA, ATD.), TAK JU BEZ Q’_ﬁﬂ-
UDELENIA TRESTU HRAC Musi .~ P T

VRATIT NA POVODNE MIESTO.

AK JE LOPTA ZODVIHNUTA A ODNESENA, TAK SME
OPRAVNENI BEZ UDELENIA TRESTU SI ZOBRAT INU LOPTU A
POLOZIT JU NA MIESTO, Z KTOREHO BOLA POVODNA LOPTA
ODNESENA.

HRA NA JAMKY: V PRIPADE, ZE POCAS PATRANIA PO LOPTE
SUPER POHOL NASOU LOPTOU, TAK V TAKOM PRIPADE SA
NEUDELUJE ZIADNA PENALIZACIA. AK SA TAK NESTALO
POCAS PATRANIA, TAK SUPER VTEDY DOSTANE JEDEN
TRESTNY KOP. LOPTU JE NUTNE V TAKOM PRiPADE VYMENIT.

STRATENA LOPTA

AK HRAC NEDOKAZE svolu
LOPTU NAJST DO 5 MINUT OD
ZACATIA PATRANIA, ALEBO SI
NIE JE ISTY CI JE JEHO (NAPR.
AK SA NAIDU DVE PODOBNE
LOPTY, ALEBO SI HRAC = ®=—

NEPAMATA ZNACKU A CISLO LOPTY S KTOROU HRAL),

TAK V TAKOM PRIPADE SA LOPTA POVAZUJE ZA STRATENU.
HRAC VTEDY OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP A MuUsi
UMIESTNIT NOVU LOPTU NA MIESTO PREDOSLEHO KOPU.
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13. V BUNKRI

BUNKER

“BUNKER” JE UMELO VYTVORENA BARIERA V TERENE,
CASTO TO BYVA DUTINA, Z KTOREJ JE ODSTRANENA
TRAVA, ALEBO ZEMINA A JE NAHRADENA PIESKOM,
ALEBO NIECIM PODOBNYM. ZATRAVNENA OBLAST
V RAMCI BUNKRA, ALEBO S NIM HRANICIACA,
VRATANE NAHRNUTEHO TRAVNIKOVEHO POVRCHU
(BUD POZOSTAVA Z TRAVY ALEBO ZEMINY) SA
NESMIE BRAT AKO SUCAST BUNKRA. STENY ALEBO
OKRAJE BUNKRA, KTORE NIE SU POKRYTE TRAVOU,
SA POVAZUJIU zA JEHO SUCAST. HRANICA BUNKRA
SMERUIJE ZVISLO NADOL, NO NIE NAHOR. LOPTA SA
NACHADZA V BUNKRI AK V NOM LEZi, ALEBO SA HO
DOTYKA AKOUKOLVEK CASTOU.

HRANICE

LOPTA SA POVAZUIJE
ZA UMIESTNENU V
BUNKRI, AK JE V
KONTAKTE S TRAVOU,
KTORA V NOM VYRASTA.
TRAVOVY OSTROVCEK

NEPREDSTAVUJE SUCAST BUNKRA.

IDENTIFIKACIA LOPTY

V PRIPADE AK HRAC PRI
NAJIDENI LOPTY NEVIE URCIT
¢I MU LOPTA PATRiI ALEBO
NIE, TAK MOZE VYZNACIT JEJ * ||
MIESTO A ZODVIHNUT JU NA
IDENTIFIKACIU. NO SKOR
NEZ TAK SPRAViI, MuUsi o
TOM INFORMOVAT NIEKOHO
Z HRACOV A TOMU HRACOVI
MUSI UMOZNIT POZOROVANIE
TOHTO UKONU, V OPACNOM PRIPADE OBDRZI JEDEN
TRESTNY KOP. NASLEDNE SA LOPTA MUSI POLOZIT
NA MIESTO, Z KTOREHO BOLA ZDVIHNUTA A DO
NAJLEPSE] MOZNEJ MIERY MUSI BYT OBNOVENA
POVODNA POLOHA LOPTY (NAPR. TYM, ZE
NAPRAVIME PIESOK, ALEBO AK JE TO NUTNE, TAK
LOPTU ZAKRYJEME).

20.

NAVZAJOM SA DOTYKAJUCE LOPTY

V PRIPADE AK sSU PRI SEBE DVE LOPTY AZ TAK
BLIZKO, ZE SA OBMEDZUJU, TAK JEDNA Z NICH PO
0zZNACENI JEJ POLOHY MOZE BYT ZDVIHNUTA, A
POTOM €O JE TA DRUHA LOPTA ODKOPNUTA, SA
MOZE VRATIT NA POVODNE MIESTO. POVODNA
POZICIA LOPTY MUSI BYT OBNOVENA V NAJLEPSE]
MOZNEJ MIERE (NAPR. TYM, ZE NAPRAVIME PIESOK,
ALEBO AK JE TO NUTNE, TAK LOPTU ZAKRYJEME).

POHYBLIVE UMELE OBJEKTY

V PRIPADE AK SA LOPTA
NACHADZA V NEVYHOVUJUCICH
Y. TERENNYCH PODMIENKACH
(NAPR. JE V KALUZI, ALEBO

JE NA PLOCHE, KTORA JE V PRESTAVBE), A AK
KVOLI TOMU MUSI HRAC ZAUJAT POZICIU V TYCHTO
PODMIENKACH, TAK V TAKOM PRIPADE MOZE
DOSTAT UrAvVU,

e BEZ UDELENIA TRESTU, HRAC MOZE POSUNUT
LOPTU V RAMCI BUNKRU NA VZDIALENOST JEDNEHO
KROKU OD NAJBLIZSIEHO BODU, KDE POMINUL
RUSIVY UCINOK PREKAZKY, ALEBO DO MIESTA, KDE
SA TAK DO ZNACNEJ MIERY ELIMINOVAL.

¢ UDELENIM JEDNEHO TRESTNEHO KOPU MOZE
HRAC POSUNUT LOPTU Z BUNKRA NA MIESTO
DOZADU OD PREDLZENEJ LINIE, KTORA SPAJA
JAMKU S LOPTOU.

BUNKER ZATOPENY VODOU
—.__ V PRIPADE AK JE BUNKER

/«-«"‘* “—=5%3 KOMPLETNE POD VODOU, A TAK
—= & ““ SA Z NEHO NEDA ODKOPNUT
—~ ~__ "=~ LOPTA, TAK V TAKOM PRiIPADE
MOZE HRAC LOPTU HRAT s MIMO

BUNKRA BEZ UDELENIA TRESTU.

STARSIA STOPA PO ODKOPE, ZAKRYTA
LOPTA

AK SA LOPTA NACHADZA V TAKYCH
ZLYCH HERNYCH PODMIENKACH,
ZE NIE sU PRIAMO SPOMENUTE
ANI V PRAVIDLACH, TAK POTOM
SA NIC NEDA ROBIT LEN LOPTU ZAHRAT Z TOHO
MIESTA KDE JE, S VYNIMKOU PRiIPADOV KEDY JE
LOPTA VYHLASENA ZA NEHRATELNU (JEDEN TRESTNY.
KOP, POZRI NIZSIE).

—
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NEHRATELNA LOPTA

AK BOLA LOPTA V BUNKRI
PREHLASENA ZA NEHRATELNU,
TAK HRAC MA TRI MOZNOSTI
AKO HODI LOPTU NA ZEM,

AK BOLA LOPTA V BUNKRI PREHLASENA ZA
NEHRATELINU, TAK HRAC MA TRI MOZNOSTI AKO
HODI LOPTU NA ZEM, PRI KAZDEJ Z MOZNOSTI SA
MU PRIPOCITA JEDEN TRESTNY KOP.

e V BUNKRI LOPTU UMIESTNI DO VZDIALENOSTI
DVOCH KROKOV OD JEJ POVODNEHO MIESTA S
PENALIZACIOU JEDNEHO TRESTNEHO KOPU,

e POLOZI LOPTU V RAMCI BUNKRA DOZADU OD
PREDLZENEJ LINIE SPAJAJUCEJ JAMKU S LOPTOU S
PENALIZACIOU JEDNEHO TRESTNEHO KOPU,

e POLOZI LOPTU NA MIESTO PREDOSLEHO ODKOPU
S PENALIZACIOU JEDNEHO TRESTNEHO KOPU.

NESPRAVNA LOPTA

AK HRAC ZAHRA S NESPRAVNOU
LOPTOU, TAK IJEHO KOP SA
NEPOCITA A PRIPiSU SA MU DVA
TRESTNE KOPY. MUSI SA VRATIT
A UROBIT ODKOP SO SPRAVNOU LOPTOU (A
NESPRAVNU LOPTU MUSI VRATIT NA POVODNE
MIESTO).

LOPTA SA SKOTULIA DO HRACOVEJ]
STOPY

AK SA LOPTA SKOTULA DO —: %
HRACOVEJ STOPY, TAK HRAC “*
MUSI LOPTU ODKOPNUT z , o
MIESTA, KDE SA LOPTA PRAVE ?”*
NACHADZA, S VYNIMKOU TOHO AK JU PREHLASI ZA

NEHRATELNU (OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP, POZRI
NA PREDOSLU STRANU).

LOPTA ZOSTAVA V BUNKRI

- i

AK SA HRACOVI NEPODARI ODKOP
Z BUNKRU A AK LEZi JEHO LOPTA
: DALEJ V TOM ISTOM BUNKRI,

TAK PRED DALSIM KOPOM MOZE HRABLAMI BUNKER
POHRABAT.

LOPTA KOPNUTA ZA HRANICU
IHRISKA; STRATENA LOPTA

AK HRAC ODKOPNE LOPTU 2
BUNKRA ZA HRANICU IHRISKA,
ALEBO NA MIESTO KDE SA
LOPTA STRATI, TAK MUSI LOPTU
POLOZIT NA MIESTO, Z KTOREHO
KOPAL NAPOSLEDY, V TOMTO
PRIPADE VO VNUTRI BUNKRA, A
BUDE MU PRIPiSANY JEDEN
TRESTNY KOP. PRED TYM NEZ POLOZI LOPTU MOZE
BUNKER POHRABAT.

14. VODNA PREKAZKA

VODNA PREKAZKA

e POJEM "VODNA PREKAZKA” MOZE REPREZENTOVAT
AKEKOI'VEK MORE, JAZERO, KALUZ, RIEKU, VODNY
KANAL, ODVODNOVACI KANAL, ALEBO AKUKOLVEK
OTVORENU VODNU PLOCHU (€I UZ JE V NEJ
VODA ALEBO NIE), ALEBO AKYKOLVEK OBIJEKT S
PODOBNYMI VLASTNOSTAMI, KTORY SA NACHADZA
NA IHRISKU. VSETKA ZEM ALEBO VODA, KTORA SA
NACHADZA V RAMCI HRANIC VODNE]J PREKAZKY,
JE POVAZOVANA ZA JEJ SUCAST. V PRIPADE, ZE JE
HRANICA VODNEJ PREKAZKY VYZNACENA TYCAMI,
TAK SA TYCE POVAZUJU zA SUCAST VODNEJ
PREKAZKY A ZA HRANU VODNEJ PREKAZKY SA VTEDY
POVAZUJE SPOINICA MEDZI DVOMA NAIJBLIZSIMI
VONKAJSIMI BODMI TYCI, NACHADZAJUCICH SA
NAD UROVNOU TERENU. AK SA NA VYZNACENIE
HRANICE VODNEJ PREKAZKY POUZIVA1U TYCE A Al
CIAROVE ZNACENIE, TAK VTEDY TYCE ZNACIA VODNU
PREKAZKU A CIARI OzZNACUJU JEJ HRANY. AK JE
HRANA VODNEJ PREKAZKY NAZNACENA CIAROU NA
TERENE, TAK TATO CIARA SA NACHADZA VO VNUTRI
VODNEJ PREKAZKY. HRANICA VODNEJ PREKAZKY
NESMERUJE ZVISLO NADOL Al NAHOR. LOPTA SA
NACHADZA VO VNUTRI VODNEJ PREKAZKY, AK V
NEJ LEZi, ALEBO AK SA JEJ DOTYKA AKOUKOLVEK
SVOJOU CASTOU.TYCE, KTORE OHRANICUJU ALEBO
VYZNACUJU VODNU PREKAZKU SU POVAZOVANE ZA
ZABRANU.
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POZNAMKA: TYCE ALEBO CIARY POUZIVANE NA
VYZNACENIE HRANIC VODNEJ PREKAZKY SU ZLTE.

POZNAMKA: VYBOR MOZE ZAVIEST MIESTNE PRAVIDLO A
UZEMIE BIOKORIDORU PREHLASIT ZA VODNU PREKAZKU
AK CHCE ZABRANIT V HRANI NA TOMTO UzZEMI.

HRANICE

LOPTA SA NACHADZA VO VODNE]
PREKAZKE AK SA DOTKNE JEJ
HRANICE. SAMOTNE TYCE SA
NACHADZAJU vO VNUTRI VODNEJ
PREKAZKY, PRETO SA HRANICA
VODNEJ] PREKAZKY NACHADZA POZDLZ VONKAJSIEHO
OKRAIJA JEDNOTLIVYCH TYCI.

AK SI ’I\fI,YSLfME, ZE LOPTA MOHLA
SPADNUT IBA DO VODNEJ PREKAZKY

AK LOPTA SMERUJE K VODNEJ]
PREKAZKE A NIE JE JEDNOZNACNE
VIDIET, KDE SA PRESNE ZASTAVILA,
TAK SA MOZE UPLATNIT PRAVIDLO
VZTAHUJUCE SA NA VODNU PREKAZKU, ALE IBA V PRIPADE
AK SI JE HRAC PRAKTICKY ISTY, ZE SA LOPTA DOSTALA
DO VODNEJ PREKAZKY. V OPACNOM PRIPADE MUSI BYT
LOPTA POVAZOVANA ZA “STRATENU"” - V TAKOM PRiIPADE
HRAC UMIESTNI LOPTU NA MIESTO PREDOSLEHO ODKOPU
A OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP.

LOPTA VO VODNEJ PREKAZKE -

MOZNOSTI

V PRIPADE, ZE LOPTA ZOSTANE
UVAZNENA VO VODNEJ PREKAZKE,
TAK MA HRAC NA VYBER Z DVOCH
MOZNOSTI:

1) ODKOPNUT LOPTU Z MIESTA,
KDE SA PRAVE NACHADZA* (AVSAK
TO JE MOZNE IBA ZA SPECIALNYCH
PODMIENOK).

2) UMIESTNIT LOPTU MIMO VODNEJ
PREKAZKY A OBDRZAT JEDEN
TRESTNY KOP (PRAVIDLO VODNEJ
PREKAZKY).

*V PRIPADE, ZE SA MIESTO PREHLASI ZA NESTABILNU
OBLAST, DO KTOREJ HRAC NESMIE VSTUPOVAT, TAK
HRAC BUDE MUSIET POKRACOVAT PODLA MOZNOSTI
CisLo 2.

PRAVIDLO VODNEJ PREKAZKY

AK SA LOPTA NACHADzZA VO
VODNE] PREKAZKE, ALEBO SA V Q‘Q '
NEJ STRATILA, MOZETE PODLA

NIZSIE UVEDENEHO UMIESTNIT o .;\55
o & O

LOPTU MIMO VODNU PREKAZKU.

Vo D,le\ PRE KAZKA
ZLTYMI TYCAMI)

(OHRANICENA

1) HRAC MOZE LOPTU UMIESTNIT ﬂ‘
NA SPOINICU JAMKY S MIESTOM ‘. .l
SKRIZENIA (TO JE MIESTO, KDE SA S
POSLEDNY KRAT SKRIZILA DRAHA __~_~_
LOPTY S HRANICOU VODNE] = ——
PREKAZKY), ZzA €O HRAC OBDRZi

JEDEN TRESTNY KOP.

2) HRAC MOZE UMIESTNIT LOPTU NA MIESTO
PREDOSLEHO KOPU A OBDRZi TAK JEDEN TRESTNY

KOP.

ey

VODNA PREKAZKA
CERVENYMI TYCAMI)

(OHRANICENA

TU PLATIA ROVNAKE MOZNOSTI
(1. A 2.) AKO V PRiPADE VODNE] .
PREKAZKY OHRANICENE] ZLTYMI ——
TYCAMI, OKREM TOHO PLATI: b
1) ZE HRAC SI MOZE SVOJU LOPTU ~
UMIESTNIT DO VZDIALENOSTI 2 KROKOV, KTORA SA
POCITA OD MIESTA, KDE JEHO LOPTA VSTUPILA NA
VODNU PREKAZKU A OBDRZI TAK JEDEN TRESTNY KOP.
2) ZE HRAC MOZE LOPTU UMIESTNIT NA OPACNU
STRANU MIESTA, KDE LOPTA VSTUPILA NA VODNU
PREKAZKU (JE TO MIESTO, Z KTOREHO JE VZDIALENOST
LOPTY K JAMKE ROVNAKA AKO Z OPACNEJ] STRANY
BOCNEJ VODNEJ PREKAZKY) DO VZDIALENOSTI 2
KROKOV A OBDRZI TAK JEDEN TRESTNY KOP.

HRACI NESMU ZABUDNUT, ZE MIESTNE PRAVIDLA SA
V TOMTO MOZU ODLISOVAT, PRETO AKO DALSIA Z
MOZNOSTI JE TZV. “ZONA DOPADU".
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IDENTIFIKACIA LOPTY

__[l— AK sA HRAC NEVIE ROZHODNUT €1

- ? LOPTA, KTORU NASIEL PATRI JEMU

) ALEBO NIE, TAK MOZE VYZNACIT

JE] MIESTO A ZODVIHNUT JU

NA IDENTIFIKACIU. SKOR NEZ

ﬁf’ﬂ TAK UROBI JE POVINNY O TOM

e INFORMOVAT INEHO HRACA A MUsi

MU UMOZNIT, ABY DANY PROCES MOHOL POZOROVAT.

v OPACNOM PRIPADE SA MU PRIPISE JEDEN

TRESTNY KOP. HRAC MOZE LOPTU VYCISTIT IBA DO

TAKE] MIERI, KTORA JE PRE JE] IDENTIFIKACIU

NEVYHNUTNA. NASLEDNE MUSI LOPTU VRATIT
PRESNE NA TO MIESTO, Z KTOREHO JU ZOBRAL.

LOPTY LEZIACE BLIZKO PRI SEBE

’ .k“v PRIPADE AK LEZIA PRI SEBE
L™

DVE LOPTY TAK BLizKO, ZE SA
NAVZAJOM BLOKUJU, TAK PO
ki . OZNACENIi POLOHY JEDNE] Z
NICH JU HRAC MOZE zODVIHNUT, A poTOoM CO
JE ZAHRATA DRUHA Z LOPT, JU ZASA POLOZi NA
POVODNE MIESTO.

RADA A UKAZANIE SMERU HRY

(2_s HRAC MOZE PREDISKUTOVAT
ﬁﬂ} VZDIALENOSTI, PREKAZKY, ALEBO
“'( PODMIENKY ZA HRANICOU.
/ - AK NEVIDI VLAJKU, TAK MOZE
NIEKOHO POZIADAT ABY MU
NAZNACIL SMER HRY. AVSAK V PRIPADE OTAZOK
ALEBO ZIADOSTI O RADU TYKAJUCICH SA VYKONANIA
KOPU SA PRIPiSU HRACOVI DVA TRESTNE KOPY.

V PRIRODE VOLNE VYSKYTUJUCE SA
MATERIALY

PRED VYKOPOM Z VODNE]
PREKAZKY JE ZAKAZANE DOTYKAT
SA, ALEBO HYBAT S KONARMI,
LISTAMI STROMOV, KAMENAMI, ATD. V PRIPADE
PORUSENIA PRAVIDIEL SA PRIPISU HRACOVI DVA
TRESTNE KOPY.

UMELE PREDMETY NESPOJENE SO
ZEMOU

S PREKAZKAMI MOZE BYT HYBANE
BEZ AKEJKOLVEK PENALIZACIE.
AK SA POCAS TOHO HRA¢ X
DOTKNE ZEME, ALEBO VODY, TAK g
NEDOSTANE ZIADNY TREST.

AK SA MEDZI CASOM LOPTA POHNE, TAK JU HRAC
MOZE VRATIT SPAT BEZ UDELENIA AKEJKOLVEK
PENALIZACIE.

UMELE PREDMETY PEVNE SPOJENE SO
ZEMOU

AK SA LOPTA NACHADZA VO == 4
VODNEJ PREKAZKE, TAK HRAE — —
NEDOSTANE MOZNOST ULAVY Z
MOSTIKOV, TUNELOV A DALSicH
ZAPUSTENYCH PREKAZOK. AK SA HRAC ROZHODNE
LOPTU ZAHRAT Z MIESTA KDE JE, TAK SA TYCHTO
PREKAZOK MOZE DOTKNUT.

NEVYHOVUJUCE TERENNE PODMIENKY

HRAC NEDOSTANE ULAVU PRI HRE Z _ﬂ i
KALUZI, VYCHODENYCH CESTICIEK e
OD ZVERY A PODOBNE. PRI HRE Z 3:-""/5‘:
VODNEJ PREKAZKY SA LOPTA '

ODKOPAVA Z MIESTA, KDE PRAVE LEZi, ALEBO SA

UMIESTNI PODLA PRAVIDIEL VODNE] PREKAZKY, S
TYM, ZE HRAC OBDRZi JEDEN TRESTNY KOP (POZRI
VYSSIE).

NEHRATELNA LOPTA

VO VNUTRI VODNE] PREKAZKY
HRAC NEMOZE LOPTU PREHLASIT
ZA NEHRATELNU; MUSI HRAT
PODLA PRAVIDIEL VODNEJ
PREKAZKY (POZRI VYSSIE).
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NESPRAVNA LOPTA... ZAHRANA Z
VODNEJ PREKAZKY

V PRIPADE AK HRAC ODKOPNE Z
VODNEJ PREKAZKY NESPRAVNU
LOPTU, TAK JEHO KOP SA NEBUDE
POCITAT A PRIPISU SA MU DVA
TRESTNE KOPY. POTOM SA MUsi
VRATIT A ODKOPNUT SPRAVNU LOPTU (A NESPRAVNU
LOPTU MUSI VRATIT NA POVODNE MIESTO).

LOPTA  ZAH RATA Z VODNE)]
PREKAZKY... A KOPNUTA DO VODY

AK HRAC ODKOPAVA LOPTU Z
— %=, VODNEJ PREKAZKY, ALE NEPODARI
T-!?“_"' SA MU ODTIAL JEJ VYKOP, TAK
~= SAMOTNY KOP SA SAMOZREIME
ZAPOCITAVA, NO HRAC JE STALE
OPRAVNENY JEDNAT PODLA PRAVIDIEL VODNEJ
PREKAZKY (JEDEN TRESTNY KOP, VID. VYSSIE).
POSLEDNE MIESTO ODKOPU NEMUSI BYT LEN MIESTO,
Z KTOREHO ODKOPAVAL HRAC NAPOSLEDY, ALE ZA
STANOVISKO SI MOZE TAKTIEZ ZVOLIT MIESTO, KDE
ODKOPAVAL NAPOSLEDY Z MIESTA MIMO VODNE]
PREKAZKY.

LOPTA ODKOPAVANA 2z VODY...A
ZAKOPNUTA ZA HRANICU, ALEBO
STRATENA

AK SA LOPTA ODKOPNUTA Zz
VODNEJ PREKAZKY STRATI, ALEBO
PADNE ZA HRANICU IHRISKA, TAK
SA LOPTA MUSIi UMIESTNIT NA
w .. -7 ") MIESTO PREDOSLEHO ODKOPU

(NASPAT DO VNUTRA VODNEJ PREKAZKY) A HRAC
ZA TO OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP. AVSAK, PO
OBDRZANI DALSIEHO JEDNEHO TRESTNEHO KOPU
MOZE POKRACOVAT V HRE PODLA MOZNOSTI AKO
PRI PRAVIDLE VODNEJ PREKAZKY (VID. VYSSIE).

LOPTA ODKOPNUTA VIAC NEZ JEDEN
KRAT

AK HRAC POCAS SVOIJHO ODKOPU
KOPNE LOPTU VIAC NEZ JEDEN
KRAT, TAK SI MUSI PRIPOCITAT
DALSI TRESTNY KOP.

15. OBLAST ZA HRANICOU
IHRISKA
A PROVIZORNA LOPTA

OBLAST ZA HRANICOU IHRISKA (MIMO
HRACEJ PLOCHY)

“OBLAST MIMO HRACEJ PLOCHY” JE OBLAST zA
HRANICOU HRACEJ PLOCHY IHRISKA, ALEBO
AKAKOLVEK VYBOROM STANOVENA CAST IHRISKA.
V PRIPADE AK JE OBLAST MIMO HRACEJ PLOCHY
DEFINOVANA TYCAMI ALEBO PLOTOM, ALEBO
TYM ZE SA NACHADZA zZA TYCAMI ALEBO PLOTOM,
TAK VTEDY JE HRANICNA CIARA DEFINOVANA NA
UROVNI TERENU SPOJNICOU DVOCH NAJBLIZSICH
VNUTORNYCH BODOV PRI SEBE STOJACICH TYCI,
ALEBO STLPIKOV PLOTA (NEMYSLIA SA TYM BOCNE
PODPERY STLPIKOV, IBA SAMOTNY STLPIK). AK
SA PRE URCENIE OBLASTI MIMO HRACEJ PLOCHY
POUZIJU TYCE A TAKTIEZ CIARY NA TERENE, TAK
VTEDY BUDU TYCE PREDSTAVOVAT OBLAST MIMO
HRACEJ PLOCHY A CIARY BUDU VYZNACOVAT JEJ
OKRAJ. AK JE DANA OBLAST MIMO HRACE] PLOCHY
ZNACENA CIAROU NA TERENE, TAK UZ SAMOTNA
CIARA LEZI V OBLASTI MIMO HRACEJ PLOCHY.
CIARA PREDSTAVUJUCA OBLAST MIMO HRACE]
PLOCHY PREBIEHA ZVISLO NADOL AJ NAHOR. LOPTA
SA NACHADZA MIMO HRACE] PLOCHY, AK SVOJIM
CELYM OBJEMOM LEZI NA PLOCHE ZA HRANICOU
IHRISKA. HRAC MOZE DANU LOPTU ZAHRAT V
MEDZIACH HRANIC IHRISKA AJ TAK ZE SA BUDE
NACHADZAT MIMO HRACEJ PLOCHY KYM UROBI
VYKOP. PREDMETY, KTORE NAZNACUJU UZEMIE
MIMO HRACEJ PLOCHY, AKO STENY, PLOTY, TYCE A
BARIERY, SA NEPOVAZUJU ZA PREKAZKY, A MUSIA
BYT BRANE AKO NEPOHYBLIVE.

POZNAMKA C.1: TYCE ALEBO CIARY, KTORE ZNACIA
OBLAST MIMO HRACEJ PLOCHY MUSIA BYT BIELEJ
FARBY.

POZNAMKA €.2: SUTAZNY VYBOR MOZE ZAVIEST
MIESTNE PRAVIDLO, PODLA KTOREHO BY TYCE
OZNACUJUCE OBLAST MIMO HRACEJ PLOCHY, NO
NEDEFINUJUCE JU, BY PREDSTAVOVALI POHYBLIVE
PREKAZKY.
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PROVIZORNA LOPTA

“PROVIZORNA LOPTA” JE LOPTA, KTOROU SA
NAHRADZA POVODNA LOPTA, AK SA TA STRATILA
MIMO VODNEJ PREKAZKY, ALEBO SA NACHADzA
MIMO HRACEJ PLOCHY.

HRANICE

LOPTA SA NACHADZA MIMO HRACEJ - B
PLOCHY, AK LEZI CELYM SVOJIM ﬂ /
OBJEMOM ZA JEJ HRANICOU. BIELE [|_ ' “@
TYCE VYZNACUJUCE OBLAST MIMO
HRACEJ PLOCHY STOJA ZA JEJ HRANICOU, PRETO SA
HOVORI, ZE Z POHLADU OD IHRISKA LEZI HRANICA
IHRISKA POZDLZ VNUTORNEHO OKRAJA TYCHTO
TYCI. SITUACIU ¢I SA LOPTA NACHADZA, ALEBO
NENACHADZA ZA HRANICOU VIEME NAJLEPSIE
POSUDIT VTEDY, KED STOJIME zA TYCOU A
POZRIEME SA SMEROM K NAJBLIZSIE STOJACE]
TYCi, A TAK SKONTROLUJEME HRANICU IHRISKA.
HRANICE JEDNOTLIVYCH JAMIEK MOZU BYT TAKTIEZ
DEFINOVANE V MIESTNYCH PRAVIDLACH A MOZE SA
STAT, ZE VTEDY NIE SU ZNACENE BIELYMI TYCAMI.

-

LOPTA LEZIACA ZA HRANICOU

AK SA LOPTA NACHADZA MIMO
HRACEJ PLOCHY, TAK HRAC MA
LEN JEDNU MOZNOST - UMIESTNIT - DS
LOPTU NA MIESTO PREDOSLEHO - @’ N
ODKOPU A PRIPISE SA MU JEDEN ALE
TRESTNY KOP. AVSAK AK SA JEDNA O LOPTU, KTORA
UZ JE PROVIZORNA, TAK TAKTO DODANA LOPTA SA
PRIDA DO HRY A PENALIZACIA JE JEDEN TRESTNY
KOP.

i

HRAC NACHADZAJUCI SA MIMO
HRACEJ PLOCHY, NO JEHO LOPTA JE
NA IHRISKU

HRAC MOZE \" PRIPADE
ODKOPNUTIA LOPTY, KTORA SA
NACHADZA NA IHRISKU STAT zA
JEHO HRANICOU A NEBUDE MU
UDELENY ZIADNY TREST, MOZE
POHYBOVAT S VOLNE STOJACIMI
PREDMETMI (LiSTIE, KAMENE,
ATD.)

25.

A UMELYMI PREDMETMI PEVNE NESPOJENYMI SO
ZEMOU, KTORE SA NACHADzAJU MIMO HRACE]
PLOCHY. NO HRAC NEMOZE ziskAT Uravu z
PREDMETOV PEVNE SPOJENYCH SO ZEMOU,
NACHADZAJUCICH SA MIMO HRACEJ PLOCHY A
ANI V PRIPADE NEVYHOVUJUCICH TERENNYCH
PODMIENOK, AKO SU KALUZE, UZEMIE KDE PREBIEHA
OPRAVA A LESNE CHODNiCKY PRE ZVER. HRAC NIKDY
NEDOSTANE ULAVU Z PREDMETOV VYZNACUJUCICH
HRANICU MIMO HRACEJ PLOCHY A JE JEDNO €I SA
JEDNA O POHYBLIVE PREDMETY ALEBO NIE.

HRA S PROVIZORNOU LOPTOU

AK SI HRAC NIE JE ISTY €I NAIDE %
SVOJU LOPTU, ALEBO MOHLA
LOPTA SPADNUT zA HRANICU
IHRISKA, TAK VTEDY MOZE HRAC - '
POUZIT PROVIZORNU LOPTU
ABY NESTRACAL CAs. Musi
NAHLASIT, ZE DALSTI ODKOP BUDE
S PROVIZORNOU LOPTOU,

A MuUsi JU POLOZIT NA MIESTO POSLEDNEHO
ODKOPU. NASLEDNE HRAC HRA S TOUTO
PROVIZORNOU LOPTOU AZ KYM SA NEPRIBLiZI
K ODHADOVANEMU MIESTU, KDE BY SA MOHLA
POVODNA LOPTA NACHADZAT. S PROVIZORNOU
LOPTOU MOZE HRAT IBA PRED PATRANIM PO
POVODNEJ LOPTE. AK SA HRAC PO URCITOM CASE
VRATI Z PATRANIA BEZ NAJDENIA POVODNEJ
LOPTY A CHCE POKRACOVAT V HRE S PROVIZORNOU
LOPTOU, TAK TO SA UZ NEBUDE POVAZOVAT zA
HRU PROVIZORNOU LOPTOU, ALE NOVOU LOPTOU
A PRIPISE SA MU JEDEN TRESTNY KOP. AK SA
HRACOVA LOPTA DOSTANE NA VODNU PREKAZU, TAK
NEMA MOZNOST HRAT S PROVIZORNOU LOPTOU.

NENAHLASENA PROVIZORNA LOPTA

AK HRAC HRA S INOU LOPTOU A NEDA JASNE VEDIET
OSTATNYM HRACOM, ZE HRA S “PROVIZORNOU”
LOPTOU, TAK TATO NOVA LOPTA SA STANE SUCASTOU
HRY PO OBDRZANI JEDNEHO TRESTNEHO KOPU. V
TOMTO PRIPADE SA NASA POVODNA LOPTA PREHLASI
ZA “STRATENU LOPTU” A ZA ZIADNYCH
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OKOLNOSTI $§ NOU UZ NEMOZEME
POKRACOVAT V HRE (LEBO V
TAKOM PRIPADE BY SME HRALI
NESPRAVNOU LOPTOU).

PROVIZORNA LOPTA VO VYHODNEJ
PozicIi

AK SA HRACOVI S PROVIZORNOU
LOPTOU PODARIL DOBRY ODKOP,
TAK TO V PRIPADE NENAJDENIA
POVODNEJ LOPTY MOZE
PREDSTAVOVAT VYHODU V HRE.

V TAKOM PRIPADE SA MOZE STAT, ZE HRAC NEZACNE
V HLADANI PO POVODNE] LOPTE. AVSAK HRAC
LEN TAK NEMOZE POVODNU LOPTU PREHLASIT zA
“STRATENU”. AK NAJDEME NASU POVODNU LOPTU
(DO PIATICH MINUT A NIE JE SPADNUTA ZA HRACOU
PLOCHOU), TAK V HRE POKRACUJEME S NOU.

HRA S PROVIZORNOU LOPTOU
Z MIESTA, KTORE JE BLIZSIE K
JAMKE, AKO MIESTO, KDE SA
PRAVDEPODOBNE MOZE NACHADZzZAT
POVODNA LOPTA

S PROVIZORNOU LOPTOU MOZE
.~ HRAC HRAT DOVTEDY, DOKYM
SA DOSTANE NA MIESTO, KDE
SA PRAVDEPODOBNE NACHADZA
POVODNA LOPTA. PROVIZORNA
LOPTA MOZE isT I DALEJ AKO JE
MIESTA UZ HRAC NEMOZE S TOUTO LOPTOU UROBIT
VYKOP. AK BY SME ODKOPAVALI PROVIZORNU LOPTU
Z TOHTO MIESTA SKOR AKO BY SA NASLA POVODNA
LOPTA A BOLO BY TO DALE] AKO MIESTO JEJ
PRAVDEPODOBNEHO VYSKYTU, TAK SA AUTOMATICKY
PROVIZORNA LOPTA STAVA NORMALNOU A HRAC
OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP.

POVODNU LOPTU SME NASLI NA
IHRISKU

‘.« *.+«".n AK HRAC NAJDE SVOJU LOPTU

Rl li % v ASOVOM LIMITE PIATICH

., MINUT A LOPTA SA NACHADZA NA

A éf“ /4 HRACEJ PLOCHE, TAK S NOU Musi
.8 POKRACOVAT V HRE.

-

#

HRAC POTOM MUSI PROVIZORNU LOPTU ZODVIHNUT
A NOU UROBENE KOPY SA TAK ANULUJU.

NASLI SME POVODNU LOPTU, ALE JE
NEHRATELI'NA

AK SA HRACOVI PODARI NA1SsT
JEHO POVODNU LOPTU (DO LIMITU
5 MINUT A LOPTA JE VO VNUTRI
IHRISKA), TAK S NOU Musi
POKRACOVAT I V PRIPADE,

ZE JE V ZLEJ ALEBO NEHRATELNE] SITUACII. ZA
ZIADNYCH OKOLNOSTI SA NESMIE POKRACOVAT Vv
HRE S PROVIZORNOU LOPTOU (V OPACNOM PRIPADE
BY TAK HRAC HRAL S NESPRAVNOU LOPTOU). AK SA
HRAC ROZHODNE, ZE JEHO LOPTA JE NEHRATEL'NA,
TAK SA MUSI RIADIT STRIKTNE PODLA PRAVIDIEL U
NEHRATELNEJ LOPTY, AJ KEBY TO MALO ZNAMENAT,
ZE SA MUSI VRATIT NA PREDOSLE MIESTO ODKOPU.

POVODNA LOPTA JE STRATENA, ALEBO
SA DOSTALA ZA HRANICU IHRISKA

V PRIPADE AK SA POVODNA LOPTA @i’::
O —

DOSTANE ZA HRANICU IHRISKA,
ALEBO SA DO 5 MINUT NENAIDE,
TAK JU NAHRADIME PROVIZORNOU
LOPTOU A ZAROVEN HRAC zA TO
OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP. TO ZNAMENA, ZE PLATIA
KOPY UROBENE OBOMA LOPTAMI A TIEZ ZE HRAC SI
TAK DO VYSLEDNEHO SKORE MUSI PRIPOCITAT ESTE
JEDEN TRESTNY KOP.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

16. NA JAMKOVISKU

JAMKOVISKO (GREEN)

“JAMKOVISKO” JE TA CAST JAMKY, KTORA SLUZI
PREDOVSETKYM NA DOPRAVENIE LOPTY DO JAMKY,
ALEBO AK VYBOR NESTANOVI INAK. LOPTA SA
NACHADZA NA JAMKOVISKU, AK JE AKAKOLVEK JEHO
CAST V KONTAKTE S LOPTOU.

DRAHA PATU

“"DRAHA PATU” JE SMER AKYM SA BUDE LOPTA
POHYBOVAT PO ODKOPE V JAMKOVISKU, PODLA
UMYSLU HRACA. DRAHA PATU KONCI PRI JAMKE.

JAMKOVISKO A OBLAST OKOLO
JAMKOVISKA

LOPTA SA NACHADZA NA
JAMKOVISKU AK SA HO DOTYKA.
PODLA PRAVIDIEL, OBLAST OKOLO
JAMKOVISKA (TZV
PRED-JAMKOVISKO) NIE JE SUCASTOU JAMKOVISKA,
NO BERIE SA DO PLOCHY IHRISKA (POZRI SI CAST
“FAIRWAY A ROUGH").

PORADIE V HRE

HRAC, KTOREHO LOPTA SA OD g “"L
JAMKY NACHADZA NAIJDALE] e ay Y
KOPE AKO PRVY (NEZAVISLE NA ﬁ mi
ToM €I JEDNA LOPTA LEZi NA .
JAMKOVISKU, A TA DRUHA SA ESTE -+ S

NACHADZA MIMO NEHO). AVSAK ABY HRACI USETRILI
€AS, JEDNAK NA JAMKOVISKU A V JEHO OKOLI, TAK
MOZU TOTO PRAVIDLO ZMENIT. V TAKOM PRiPADE
NEOBDRZIA ZIADNE TRESTY. HRACI KTORi SA Zz

TAKTICKYCH DOVODOV DOHODLI NA ODLISNOM
PORADI BUDU DISKVALIFIKOVANI.

HRA NA JAMKY:
AK HRAC UROBI ODKOP V PRIPADE AK NANHO
ESTE NEPRISLA RADA, TAK NEDOSTANE TREST, ALE
JEHO SUPER MOZE POZADOVAT ABY BOL JEHO KOP
NEPLATNY A ZOPAKOVANY V SPRAVNOM PORADI.

VYZNACENIE MIESTA, KDE LEZALA
LOPTA A JEJ ZODVIHNUTIE

NA JAMKOVISKU MOZEME OZNACIT

POLOHU LOPTY A NASLEDNE JU

POTOM ZODVIHNUT. POLOHA % 1
LOPTY MUsi BYT VYZNACENA S
ZNACKOU NA LOPTY, ALEBO MINCOU.

LOPTA SA POHNE POCAS ZNACENIA JEJ
POLOHY

AK SA NAHODOU POHNE LOPTA
ALEBO ZNACKA POCAS ZNACENIA
POLOHY LOPTY, PRI JE]
ZODVIHNUTI, ALEBO JEJ
OPATOVNOM POLOZENI, TAK JU MOZEME POLOZIT NA
POVODNE MIESTO BEZ UDELENIA TRESTU.

POLOHA LOPTY vvgNAéE[\lvﬁf\ NIEKYM
INYM AKO SAMOTNYM HRACOM

MOZEME POZIADAT ABY NAM
LOPTU VYZNACIL NIEKORI 2z
HRACOV. LOPTU POTOM TENTO
HRAC VRATI NA POVODNE MIESTO,
ALEBO JU TAM VRATI SAMOTNY HRAC.

NESPRAVNA LOPTA

AK HRAC ROZPOZNA, ZE LOPTA S
KTOROU HRA NIE JE JEHO, TAK SA
MUSI VRATIT A HRAT S VLASTNOU
LOPTOU. KOPY S CUDZOU LOPTOU
SA NEBUDU POCITAT, NO HRAC ZA TO DOSTANE DVA
TRESTNE KOPY. V PRIPADE AK HRAC NEVIE NA1ST
SVOJU POVODNU LOPTU, TAK SA MUSI VRATIT NA
MIESTO, KDE JU ODKOPAVAL NAPOSLEDY A OKREM
TOHO, ZE OBDRZI DALSI TRESTNY KOP SI NA TO
MIESTO MUSI POLOZIT NoOvVU LOPTU. AK HRAC
ODOHRA JAMKU S NESPRAVNOU LOPTOU A SVOJU
CHYBU NENAPRAVI, TAK BUDE Z HRY VYLUCENY.
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POSKODENA LOPTA

AK HRACOVI PRASKNE LOPTA,
ZDEFORMUJE SA, ALEBO IE
AKYMKOLVEK SPOSOBOM
POSKODENA (NEPLATI PRE .
POSKRIABANU LOPTU), TAK PO SKONCENI JAMKY
JU MOZE VYMENIT BEZ UDELENIA AKEHOKOLVEK
TRESTU. PREDTYM NEZ TAK SPRAVI TO ALE MuUsi
OZNAMIT NIEKOMU Z HRACOV, A MUSI MU TAK
POSKYTNUT MOZNOST LOPTU SI PREHLIADNUT, V
OPACNOM PRIPADE SA MU PRIPiSE JEDEN TRESTNY
KOP.

JAMKOVISKO NETESTUJEME

JAMKOVISKO V ZIADNOM PRIPADE
NETESTUJEME GULANIM LOPTY, ANI
JEJ SUCHANIM PO JAMKOVISKU (SU
ZA TO DVA TRESTNE KOPY).

VOLNE, V PRIRODE SA VYSKYTUJUCE
MATERIALY

LISTY STROMOV, KONARE, KAMENE,
ATD. SA MOZU ODSTRANIT BEZ
UDELENIA TRESTU. TO PLATI I PRE
PIESOK A UVOLNENU ZEMINU NA
JAMKOVISKU. V PRIPADE AK SA POCAS
ODSTRANOVANIA TAKYCHTO PREDMETOV LOPTA
ALEBO JEJ ZNACKA POHNE, TAK HRACOVI TAKTIEZ
NEHROZI TREST ZA ICH VRATENIE NA POVODNE
MIESTO.

UMELE POHYBLIVE PREDMETY,
NESPOJENE SO ZEMOU

RUKAVICE, SKORE KARTY A
INE UMELE ZABRANY MOZEME m
e

PRESUNUT BEZ UDELENIA TRESTU.
AK SA KVOLI TOMU LOPTA
POHNE, TAK JU MOZEME TAKTIEZ VRATIT NA
POVODNE MIESTO BEZ UDELENIA TRESTU.

ZAVLAZOVACE TRAVNIKA

ZVYCAINE BYVAJU UMIESTNENE

MIMO JAMKOVISK, ALE STAVA SA,

ZE SA OBJAVIA V ICH BLIZKOSTI,

ALEBO PRIAMO NA ICH HRANICI, 1
TATO zZVYSNA CAST IHRISKA JE
TZV. “HERNY PRIESTOR”, PRETO .
TU HRAC MOZE DOSTAT ULAVU BEZ P~
UDELENIA TRESTU IBA V PRIPADE, AK ZAVLAZOVAC
BRANI HRACOVI V JEHO POSTAVENI, ALEBO PRI
ODKOPE. AK SA ZAVLAZOVAC NACHADZA IBA V SMERE
HRY, TAK HRAC ODKOPAVA LOPTU AKO ZVYCAINE. AK
SA LOPTA NACHADZA NA JAMKOVISKU A ZAVLAZOVAC
SA NACHADZA V DRAHE PATU, TAK HRAC MOZE BEZ
UDELENIA TRESTU LOPTU PREMIESTNIT NA INE
MIESTO, KTORE NIE JE BLIZSIE K JAMKE, ALE KDE
JE MINIMALIZOVANY RUSIVY VPLYV ZAVLAZOVACA.
(POZNAMKA: TOTO MIESTO SA MOZE NACHADZAT
MIMO JAMKOVISKA.)

b

KALUZE A INE ABNORMALNE TERENNE
PODMIENKY

, . T
V PRIPADE AK SA LOPTA NACHADZA i.:.° );>
NA TAKEJTO PLOCHE A NASE ‘wemy )
POSTAYENIE, ALEBO DRAHA PATU 6 ;ﬁj
JE V RAMCI TAKEJITO PLOCHY, TAK e
MAME PRAVO NA ULAVU. BEZ UDELENIA TRESTU TAK
MOZEME NASU LOPTU UMIESTNIT NA INE MIESTO,
KTORE NIE JE BLIZSIE K JAMKE AKO POVODNE
MIESTO A KDE SA ELIMINUJE TAKYTO RUSIVY VPLYV.
(POZNAMKA: TOTO MIESTO SA MOZE NACHADZAT
MIMO JAMKOVISKA.)

ODRAZENA LOPTA OD ZNACKY NA
OZNACENIE LOPTY

V PRIPADE AK SA LOPTA ODRAZI
oD 2ZNACKY NA OzZNACENIE JEJ]
POLOHY, €O JE NAHLY PRIPAD, TAK
HRAC HRA Z MIESTA KDE

LEZi, A NEOBDRZI ZA TO ZIADNU PENALIZACIU.
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LOPTA TRAFI INU LOPTU

AK HRAC ZAHRA LOPTU NA
JAMKOVISKU A TA TRAFi DALSIU
LOPTU, KTORA NA NOM LEZi, TAK *
SA MU PRIPISE JEDEN TRESTNY
KOP. V HRANI LOPTY HRAC POKRACUJE Z MIESTA
KDE SA DOKOTULA A POHNUTU LOPTU MUSIME
VRATIT NA POVODNE MIESTO. (AK SA TO STANE
MIMO JAMKOVISKA, TAK NEOBDRZIME ZIADNU
PENALIZACIU.)

HRA NA JAMKY: V HRE NA JAMKY MOZEME
POKRACOVAT BEZ UDELENIA TRESTU A TAKTO
POSUNUTU LOPTU VRATIME NA POVODNE MIESTO.

VLAJKOVA TYC

“WLAJKOVA TYC” JE POHYBLIVA
ZVISLA ZNACKA, NA KTOREJ MOZE
BYT VLAJKA, RESPEKTIVE INY DRUH - g ¥
MATERIALU; STOJI UPROSTRED
JAMKY ABY OZNACILA JEJ MIESTO. PRIEREZ TYCE
BY MAL BYT KRUHOVEHO TVARU. NESMU V NEJ
BYT POUZITE VYSTUZENE, ALEBO PROTINARAZOVE
MATERIALY, ABY TAK PRILIS NEOVPLYVNILI POHYB
LOPTY.

LOPTA OPRETA O VLAJKOVU TYC

AK ZOSTANE LOPTA ZASEKNUTA
MEDZI VLAJKOVOU TYCOU A
OKRAJOM JAMKY, NO NENACHADZA S
SA ESTE POD JEJ OKRAJOM, TAKS '+ '

NOU MOZEME POHYBAT, ALEBO Z NEJ OPATRNE
VYBRAT VLAJKOVU TYC TAKYM SPOSOBOM, ABY
LOPTA SPADLA DO JAMKY. V TAKOMTO PRIPADE SA

TO BUDE ESTE POCITAT V RAMCI POSLEDNEHO KOPU.

DO LOPTY KOPNE INY HRAC, ALEBO JU
ZASIAHNE VONKAJSI CINITEL

AK PO ODKOPE Z JAMKOVISKA
LOPTA TRAFI INEHO HRACA,
ZVIERA (S VYNIMKOU HMYzU
ALEBO CERVOV), ALEBO
AKYKOLVEK INY

ZIVY A POHYBUJUCI SA EXTERNY CINITEL, TAK KOP
SA MUSI ZRUSIT A BEZ UDELENIA TRESTU SA MUSI
ZOPAKOVAT.

HRA NA JAMKY: AK LOPTA TRAFi SUPERA, ALEBO
JEHO HRACSKE VYBAVENIE, TAK SA ZIADNY TREST
NEUDELUJE. V TAKOMTO PRIPADE SA MOZE HRAC
ROZHODNUT €I BUDE POKRACOVAT V ODKOPE
LOPTY Z DANEHO MIESTA, ALEBO TO ZRUSI A KOP SI
ZOPAKUJE (LOPTA SA MUSI UMIESTNIT NA POVODNE
MIESTO).

POHYB LVE?IAVCEJ LOPTY ZAPRICINENY
VONKAIJISIM CINITELOM

V PRIPADE AK HRACOVU LEZIACU

LOPTU POHNE EXTERNY CINITEL

(DIVAK, ZVIERA, SPOLUHRAC, INA @H,,
LOPTA, ATD.), TAK HRAC NEOBDRZ1

ZIADEN TREST A MUSI JU VRATIT NA POVODNE
MIESTO. PRI ZODVIHNUTi LOPTY A JE] ODNESENiI
MUsi HRAC NA MIESTO, KDE SA TAK STALO,

UMIESTNIT DALSIU LOPTU, TREST SA ZA TO
NEUDELUJE.

HRA NA JAMKY: AK LOPTOU POHOL HRACOV SUPER,
TAK DOSTANE JEDEN TRESTNY KOP A LOPTU MUsIi
VRATIT NA POVODNE MIESTO.

LOPTA LEZIACA NA OKRAJI JAMKY

AK SA HRACOVA LOPTA ZASTAVI

NA OKRAJI JAMKY, TAK Musi ist @
OKAMZITE K JAMKE A TAM POCKA | \IL‘%‘_ <
10 SEKUND. AK V TOMTO " e
LIMITE LOPTA SPADNE DO JAMKY, TAK SA BUDE
BRAT AKO BY BOLA V JAMKE. AK TAM SPADNE PO
10 SEKUNDACH, TAK SA TAKTIEZ BUDE POVAZOVAT
ZA ZAHRATU, NO HRACOVI SA PRIPOCITA JEDEN
TRESTNY KOP.0 HRACOVI SA PRIPOCITA JEDEN
TRESTNY KOP.
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LOPTA VYSKOCI Z JAMKY

AK LOPTA SPADNE DO JAMKY A
POTOM Z NEJ VYSKOCI, TAK HRAC
VTEDY TAKY ODKOP NEMOZE (7[5
POVAZOVAT ZA ODKOP DO JAMKY,
LEBO LOPTA MUSI ZOSTAT LEZAT V POKOJI V JAMKE.
PRETO MUSi HRAC LOPTU DOKOPNUT DO JAMKY ESTE
RAZ, TO ZNAMENA, ZE JU ZAHRA Z MIESTA KDE PRAVE
LEZi.

DVOJITE JAMKOVISKO

AK SA LOPTA NACHADZA NA |-
DVOJITOM JAMKOVISKU A NA TEJ] 7\
¢ASTI, KTORA PATRE KTEJDRUHEJ /.- . - D
JAMKE, TAK HRAC VTEDY LOPTU L\ -
ODKOPAVA Z MIESTA, KDE SA PRAVE NACHADZA. AK
HO CUDZIA JAMKA RUSI V HRE, TAK MA NAROK NA
ULAVU. VTEDY MOZE HRAC BEZTRESTNE POLOZIT
LOPTU NA NAJBLIZSIE MIESTO, KDE HO CUDZIA LOPTA

NERUSI.

NESPRAVNE JAMKOVISKO

HRAC NEMOZE ODKOPAVAT LOPTU c&‘i‘:
Z NESPRAVNEHO JAMKOVISKA
(NAPRIKLAD Z  GOLFOVEHO™- __
JAMKOVISKA). BEZ UDELENIA

TRESTU VTEDY MOZE POLOZIT LOPTU NA MIESTO
VSTUPU NA NESPRAVNE JAMKOVISKO. NESPRAVNE
JAMKOVISKO MOZE BYT NAPRIKLAD GOLFOVE
JAMKOVISKO, ALEBO TO DOKONCA MOZE BYT
NESPRAVNE FOOTGOLFOVE JAMKOVISKO.

SUPEROM POVOLENE KOPY A
“"NEZAJAMKOVANIE” LOPTY

V HRE NA ODKOPY NEEXISTUJU
"SUPEROM POVOLENE" KOPY. AK
HRAC OMYLOM ZODVIHNE SVO3JU
LOPTU, TAK DOSTANE JEDEN .
TRESTNY KOP A MUSI svoju
LOPTU VRATIT NA POVODNE MIESTO A KOPNUT
JU ODTIAL DO JAMKY. V OPACNOM PRIPADE BUDE
DISKVALIFIKOVANY.

HRA NA JAMKY: HRAC MOZE POVOLIT SVOIMU
SUPEROVI ODKOP, KTORY BY DOPRAVIL JEHO LOPTU
DO JAMKY. POVOLENE KOPY NEMOZNO ODMIETNUT
ANI VZIAT SPAT. VYSLEDOK V HRE NA JAMKU NIE
JE OVPLYVNENY FAKTOM, ZE HRAC KTOREMU BOLA
TAKATO LOPTA DOVOLENA STALE POKRACUJE V HRE
NA DANEJ JAMKE.

OCHRANA PRED POCASIM

4
LY .o Do o .{/H _/z j" :":':: i
HRAC SA NEMOZE POKUSAT £ 2
- ¥
svoJu LOPTU CHRANIT 77 a5
PRED POVETERNOSTNYMI , / é

PODMIENKAMI, ALEBO PRIJIMAT .8 .
TAKUTO POMOC. NEMOZE TAK SPRAVIT ANI
POCAS ODKOPU, ALEBO KED SA LOPTA POHYBUIE.
(PRIPISUJU SA ZA TO DVA TRESTNE KOPY).

17. POHNUTIE S
LOPTOU, KTORA SA
NEHYBE...

... HRACOM, ALEBO JEHO VYBAVENIM

NAHODOU, POCAS HIADANIA%*,
UKAZOVANIA, ALEBO CVICNEHO
KOPU, HRAC MUSI VRATIT LOPTU
NA POVODNE MIESTO A UDELUJE
SA JEDEN TRESTNY KOP. (*VYNIMKA: V PRIPADE AK
HRAC HLADA LOPTU V ABNORMALNYCH TERENNYCH
PODMIENKACH, ALEBO SU V CESTE UMELE OBJEKTY,
ZATARASY, ALEBO INE DALSIE PREKAZKY, ALEBO JE
LOPTA PREKRYTA PIESKOM ALEBO LisTiM: VTEDY
MOZE HRAC VRATIT LOPTU NA POVODNE MIESTO BEZ
AKEJKOI'VEK PENALIZACIE.)

VOL'NE, V PRIRODE SA VYSKYTUJUCE
MATERIALY

POCAS ICH PREMIESTNOVANIA, -~ - R
SA LOPTA MUSI PREMIESTNIT NA ' P
POVODNE MIESTO, S TYM, ZE HRAC
OBDRZI JEDEN TRESTNY KOP

(S VYNIMKOU HRY NA JAMKOVISKU: TAM SA
NEUDELUJE PENALIZACIA).
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FOOTGOLF PRAVIDLA

UMELE PREDMETY NESPOJENE SO
ZEMOU

POCAS ODSTRANOVANIA UMELYCH PREDMETOV,
PREKAZOK (NAPR. HRABLE): TAK VTEDY MOZE HRAC
LOPTU VRATIT NA POVODNE MIESTO BEZ UDELENIA
TRESTU. CO SA TYKA ZNACENIA POLOHY LOPTY NA
JAMKOVISKU, TAK TAM SA TAKTIEZ NEUDELUJE
ZIADNA PENALIZACIA.

...VONKAIJISIM CINITELOM

AK LOPTU TRAFIL NEJAKY VONKAJSI CINITEL, NAPR.
DALSI HRAC, DIVAK, ZVIERA, ATD.: TAK V TAKOM
PRIPADE MOZE HRAC LOPTU VRATIT NA POVODNE
MIESTO BEZ AKEJKOIVEK PENALIZACIE.

...INOU LOPTOU

AK SA LOPTA POHNE AK JU TRAFi %
INA LOPTA: TAK HRAC JU VTEDY y T@
MUSI BEZ UDELENIA PENALIZACIE /' ——r
VRATIT NA POVODNE MIESTO -
(TA DRUHA LOPTA MUSI BYT ODKOPAVANA Z MIESTA
KDE SA ZASTAVILA).

- A b

.-y

...VETROM

AK SA LOPTA POHNE V6AKA_ @_f/ v
POSOBENIU VETRA, ALEBO Z2~
NICOHO NIC (BEZ DOTYKU HRACA):
TAK SA LOPTA MUsI ODKOPAVAT

Z JEJ NOVEHO MIESTA, BEZ UDELENIA TRESTU.

...SUPEROM V HRE NA JAMKY

TREST SA NEUDELUJE AK SA TO
STANE POCAS PATRANIA PO LOPTE,
V OPACNOM PRIPADE DOSTANE
PROTIHRAC JEDEN TRESTNY KOP

A LOPTA SA MUSI VRATIT NA JEJ POVODNE MIESTO.

18. LOPTA V POHYBE
TRAFI...

31.

...HRACA ALEBO JEHO VYBAVENIE

AK HRAC TRAFI SAM SEBA, ALEBO
SVOJE HRACSKE VYBAVENIE: % N ®4§
OBDRZi JEDEN TRESTNY KOP A ol -
LOPTA SA MUsi HRAT ODTIAE KDE «&i- -+
LEZI.

...VONKAJSI CINITEL

AK LOPTA TRAFI VONKAJSI CINITEL
(INEHO HRACA, DIVAKA, ZVIERA,
STROM, STOZIAR, ATD.): TAK VTEDY
HRAC NEDOSTANE ZIADNY TREST A e
LOPTA SA ODKOPAVA Z MIESTA KDE PRAVE LEZI. (S
VYNIMKOU JAMKOVISKA: AK LOPTU ODKOPAVAME Z
JAMKOVISKA A ZASIAHNE POHYBUJUCEHO SA/ZIVY
EXTERNY CINITEL, TAK HRAC VTEDY OPAKUJE SVOJ
KOP A NEDOSTANE ZIADNU PENALIZACIU.)

... INU LOPTOU

AK LOPTA TRAFi  DRUHU, AN

!
NEPOHYBUJUCU SA LOPTU, TAK %,3-—-—&.«}?
VTEDY SA LOPTA ZAHRAVA Z - T

oy
MIESTA, KDE PRAVE LEZi A BEZ @
UDELANIA TRESTU (S VYNIMKOU HRY NA ODKOPY
NA JAMKOVISKU: V PRIPADE AK SA OBIDVE LOPTY
NACHADZALI PRED ODKOPOM NA JAMKOVISKU, VTEDY
SA UDELUJU DVA TRESTNE KOPY). POHNUTA LOPTA SA
MUSI VRATIT NA POVODNE MIESTO.

...VLAJKOVU TYC

AK PRI ODKOPE Z MIESTA MIMO y
JAMKOVISKO TRAFi LOPTA VOLNE
STOJACU VLAIKOVU TYC, KTORA SA
NACHADZA V JAMKE, TAK V TAKOM
PRIPADE SA NEUDELUJE ZIADNA PENALIZACIA A
LOPTA SA MUSI ZAHRAT Z MIESTA, KDE LEZI,

LLLE- .

...PROTIHRACA V HRE NA JAMKY

NEUDELUJE SA ZA TO ZIADNA
PENALIZACIA. HRAC MOZE LOPTU
ODKOPAVAT Z MIESTA, KDE PRAVE .
LEZI, ALEBO MOZE ODKOP ZRUSIT .._
A OPAKOVAT HO (LOPTU POLOZ
JAMKOVISKO).

SPAT NA

z
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19. TRENING

19-1. PRED ALEBO MEDZI KOLAMI

A. HRA NA ODKOPY

HRAC NESMIE TRENOVAT NA SUTAZNOM IHRISKU
PRED ZACIATKOM KOLA, POCAS PLAY-OFF, ALEBO V
HOCIKTORY INY SUTAZNY DEN V HRE NA ODKOPY,
ROVNAKO NESMIE SKUSAT ZIADNY Z POVRCHOV
PATRIACICH K IHRISKU STYLOM, ZE BY NAN HODIL
SVOJU LOPTU, TREL BY JU ON, ALEBO BY NOU POVRCH
POSKRIABAL ALEBO INAK ZNEHODNOTIL. V PRIPADE
AK SU V HRE NA ODKOPY NAPLANOVANE DVE ALEBO
VIAC KOL, V PO SEBE NASLEDUJUCICH DNOCH, TAK
HRACOVI JE ZAKAZANE MEDZI TYMITO KOLAMI
TRENOVAT NA AKOMKOLVEK Z TYCHTO SUTAZNYCH
IHRISK, NA KTORYCH SA BUDE POKRACOVAT V
SUTAZI. TAKTIEZ SI NA TYCHTO IHRISKACH NEMOZE
VYSKUSAT JAMKOVISKA SPOSOBOM, ZE BY NA
NE HODIL LOPTU, TREL BY JU ON, ALEBO BY ICH
NOU POSKRIABAL ALEBO ZNEHODNOTIL. TREST ZA
PORUSENIE PRAVIDLA 1-1B: DISKVALIFIKACIA.

POZNAMKA: SUTAZNY VYBOR MOZE V PRAVIDLACH
SUTAZE ZAKAZAT TRENOVANIE NA SUTAZNOM
IHRISKU, ALEBO JEHO PRILIEHAJUCEJ CASTI V
HOCIKTORY SUTAZNY DEN V HRE NA JAMKY, ALEBO
V HOCIKTORY SUTAZNY DEN HRY NA ODKOPY,
RESPEKTIVE V AKYKOLVEK DEN MEDZI KOLAMI
MOZE POVOLIT TRENING NA SUTAZNOM IHRISKU,
ALEBO NA JEHO PRILAHLEJ CASTI.

B. HRA NA JAMKY

HRAC MOZE V HRE NA JAMKY TRENOVAT PRED
SUTAZNYM KOLOM, A TO V AKYKOL'VEK DEN SUTAZE
NA HRACOM IHRISKU.

19-2. POCAS KOLA

HRAC NESMIE POCAS HRY NA JAMKE UROBIT CVICNY
KOP.

TRESTOM ZA PORUSENIE PRAVIDLA 19-2: JE V HRE
NA JAMKY STRATA JAMKY; V HRE NA ODKOPY JE TO
PRIPOCITANIE DVOCH ODKOPOV.

20. UDAJ O POCTE
ODKOPOV

32.

20-1. VSEOBECNE

UDA3J 0 POCTE ODKOPOV TAKISTO ZAHRNA I UDELENE
TRESTNE KOPY.

20-2. HRA NA ODKOPY

HRAC SI MUSI ZAPISOVAT SVOJE TRESTNE KOPY A
MUSI O TOM INFORMOVAT SVOJHO MARKERA (HRACA,
KTORY MU ZAPISUJE JEHO SKORE).

20-3. HRA NA JAMKY

UDAJ 0 POCTE ODKOPOV

POCAS HRANIA NA URCITEJ JAMKE JE PROTIHRAC
OPRAVNENY DOZVEDIET SA OD HRACA 1IEHO
POCET DOPOSIAL SPRAVENYCH ODKOPOV A
PO ZAHRATI JAMKY POCET JEHO ODKPOV NA
DANEJ JAMKE. B. POSKYTNUTIE NEPRAVDIVYCH
INFORMACII: JE STRIKTNE ZAKAZANE, ABY HRAC
POSKYTOVAL SVOIJMU PROTIHRACOVI NEPRAVDIVE
INFORMACIE. ZA POSKYTNUTIE NEPRAVDIVYCH
INFORMACII STRACA HRAC JAMKU. ZA POSKYTNUTIE
NEPRAVDIVICH INFORMACII SA POVAZUIJE:

1. ZE HRAC NEINFORMUJE SVOJHO SUPERA O TOM,
ZE DOSTAL TREST HNED AKO MA NA TO MOZNOST,
S VYNIMKOU PRIPADOV, KDE ZA (A) HRAC
OCIVIDNE JEDNA PODIA PRAVIDLA TYKAJUCEHO SA
PENALIZACIE, A TAKETO JEDNANIE JEHO SUPER VIDI,
ALEBO ZA (B) SVOJU CHYBU NAPRAVI ESTE NEZ JEHO
PROTIVNIK SPRAVI DALSI KOP;

2. ZE HRAC SVOIMU SUPEROVI POSKYTNE POCAS
HRY NA JAMKE NESPRAVNE INFORMACIE OHIADOM
POCTU VYKOPOV A SVOJU CHYBU PRED JEHO DALSIM
ODKOPOM NENAPRAVI; ALEBO

3. ZE HRAC SVOIMU SUPEROVI POSKYTNE POCAS HRY
NA JAMKE NESPRAVNE INFORMACIE O POCTE KOPOV,
A TOTO SUPERA ZMATIE V POCHOPENI VYSLEDKU
NA JAMKE, S VYNIMKOU, AK SVOJU CHYBU NAPRAVi
ESTE SKOR AKO NIEKTO Z HRACOV ZACNE VYKOP Z
DALSIEHO ODPALISKA, ALEBO AK SA HRA POSLEDNA
JAMKA ZAPASU A ON OPRAVI SVOJU CHYBU SKOR
NEZ VSETCI HRACI ODIDU Z JAMKOVISKA. HRAC
TAKTIEZ POSKYTNE NEPRAVDIVU INFORMACIU, AK
SI NEZAPOCITA PENALIZACIU O KTOREJ NEVEDEL. JE
POVINNOSTOU HRACA ABY POZNAL PRAVIDLA HRY.
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21. PORADIE V HRE

21-1. HRA NA ODKOPY

A. NA ZACIATKU HRY NA JAMKE

O TOM KTO BUDE MAT TU CEST ZACINAT NA PRVOM
ODPALISKU AKO PRVY SA ROZHODNE PODLA
PORADIA NA STARTOVACE] LISTINE. AK ZIADNA
TAKATO LISTINA NEEXISTUJE, TAK O PRAVE NA PRVY
ODKOP BUDE MUSIET ROZHODNUT LOSOVANIE. NA
DALSOM ODPALISKU BUDE MAT TU CEST ZACINAT TEN
UCASTNIK, KTORY DOSIAHOL NAIJLEPSI VYSLEDOK
NA PREDOSLEJ JAMKE. PO NOM PRICHADZA NA RADU
HRAC S DRUHYM NAIJLEPSIM VYSLEDKOM A TAK
DALEJ. AK NA JEDNEJ JAMKE DOSIAHLI DVAJA, ALEBO
VIACERI HRACI ROVNAKE SKORE, TAK NA DALSOM
ODPALISKU BUDU ZACINAT V ROVNAKOM PORADI
AKO Z PREDOSLEHO ODPALISKA.

VYNIMKA: V HRE NA HENDIKEP, BOGEY A
STABLEFORD

B. POCAS HRANIA NA JAMKE

POTOM €O OBAJA HRACI zZACALI HRAT NA DANEJ
JAMKE, TAK LOPTA KTORA JE OD JAMKY NAJDALE] BY
MALA BYT ODKOPAVANA AKO PRVA. AK SA DVE ALEBO
VIAC LOPT NACHADZA V ROVNAKEJ VZDIALENOSTI OD
JAMKY, ALEBO ICH VZDIALENOST K JAMKE SA NEDA
URCIT, TAK VTEDY POSLUZI LOSOVANIE AKO JEDINA
MOZNOST NA URCENIE PORADIA PRI ODKOPE.

VYNIMKY: LOPTA POSKYTUJUCA VYHODU ALEBO
BLOKUJUCA HRU A FOUR-BALL HRA NA ODKOPY

POZNAMKA: KED SA VIE, ZE POVODNA LOPTA
SA NEBUDE ZAHRAVAT Z MIESTA, KDE SA PRAVE
NACHADZA A OD HRACA SA OCAKAVA, ZE LOPTU
BUDE ODKOPAVAT Z MIESTA, KTORE JE €O MOZNO
NAJBLIZSIE K MIESTU, Z KTOREHO SA POVODNA
LOPTA ODKOPAVALA, TAK SA PORADIE V HRE URCI
OD MIESTA, KDE SA USKUTOCNIL PREDCHADZAJUCI
ODKOP. AK SA LOPTA NEBUDE ODKOPAVAT Z MIESTA,
Z KTOREHO BOL USKUTOCNENY PREDCHADZAJUCI
ODKOP, TAK VTEDY SA PORADIE HRY BUDE URCOVAT
PODLA MIESTA, KDE LEZALA POVODNA LOPTA.

C. HRA VYBOCUJUCA Z PORADIA PRI HRE

V PRIPADE, ZE HRAC NEHRA PODLA PORADIA, TAK
VTEDY NEDOSTANE ZIADNY TREST A LOPTA SA MUsi
ODKOPNUT Z MIESTA, KDE SA PRAVE NACHADZA.
AVSAK V PRIPADE AK VYBOR ZISTi, ZE HRACI
HRAJU0 MIMO PORADIA, NA KTOROM SA SPOLU
DOHODLI, S CIELOM VYTVORENIA SI VYHODY PRE
HOCIKTOREHO Z NICH, TAK VTEDY BUDU 20 SUTAZE
DISKVALIFIKOVANI,

21-2. HRA NA JAMKY

A. NA ZACIATKU HRY NA JAMKE

O TOM KTO BUDE MAT TU CEST ZACINAT NA PRVOM
ODPALISKU AKO PRVY SA ROZHODNE PODEA
PORADIA NA STARTOVACEJ LISTINE. AK ZIADNA
TAKATO LISTINA NEEXISTUJE, TAK O PRAVE NA PRVY
ODKOP BUDE MUSIET ROZHODNUT LOSOVANIE. NA
DALSOM ODPALISKU BUDE MAT TU CEST ZACINAT TEN
UCASTNIK, KTORY VYHRAL PREDOSLU JAMKU. AK SA
VITAZSTVO NA JAMKE DELI, TAK PRAVO NA ZACATIE
HRY NA DALSEJ JAMKE BUDE MAT TA STRANA, KTORA
MALA TOTO PRAVO I NA PREDOSLEJ JAMKE.

B. POCAS HRANIA NA JAMKE

POTOM €O OBAJA HRACI ZACALI HRAT NA DANEJ
JAMKE, TAK LOPTA KTORA JE OD JAMKY NAJDALEJ BY
MALA BYT ODKOPAVANA AKO PRVA. V PRIPADE AK
SA LOPTY NACHADZAJU V ROVNAKEJ VZDIALENOSTI
OD JAMKY, ALEBO ICH VZDIALENOST K JAMKE SA
NEDA JEDNOZNACNE POROVNAT, TAK VTEDY POSLUZI
LOSOVANIE NA TO ABY SA ROZHODLO, KTORA LOPTA
BUDE ODKOPAVANA AKO PRVA.

VYNIMKA: BEST-BALL HRA A V FOUR-BALL HRA

POZNAMKA: KED SA VIE, ZE POVODNA LOPTA
SA NEBUDE ZAHRAVAT Z MIESTA, KDE SA PRAVE
NACHADZA A OD HRACA SA OCAKAVA, ZE LOPTU
BUDE ODKOPAVAT Z MIESTA CO JE AK MOZNO CO
NAJBLIZSIE K MIESTU, Z KTOREHO SA POVODNA
LOPTA ODKOPAVALA NAPOSLEDY, TAK SA PORADIE.V.
HRE URCI OD MIESTA, KDE SA USKUTOCNIL PREDOSLY
ODKOP. AK SA LOPTA NEBUDE ODKOPAVAT Z MIESTA,
Z KTOREHO BOL USKUTOCNENY PREDOSLY ODKOP,
TAK VTEDY SA PORADIE HRY BUDE URCOVAT PODIA
MIESTA, KDE LEZALA POVODNA LOPTA.
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C. HRA MIMO PORADIA

AK BY HRAC ODKOPAVAL LOPTY VTEDY KED BOL NA
RADE JEHO SUPER, V TAKOM PRIPADE SA NEUDELUJE
ZIADEN TREST, AVSAK JEHO SUPER SI MOZE U HRACA
OKAMZITE NAROKOVAT STIAHNUTIE TAKEHOTO
KOPU A ABY HRAC DODRZAL PORADIE A ZAHRAL
TAKUTO LOPTU BEZ UDELENIA TRESTU Z MIESTA,
KTORE JE NAJBLIZSIE K MIESTU, Z KTOREHO BOLA
POVODNA LOPTA POSLEDNY KRAT ODKOPAVANA.

21-3. PROVIZORNA LOPTA, ALEBO INA
LOPTA Z MIESTA ODKOPU

AK HRAC ODKOPAVA Z ODPALISKA PROVIZORNU
LOPTU, ALEBO INU LOPTU, TAK TO SPRAVI AZ POTOM,
€0 JEHO SUPER ALEBO SPOLUHRAC UROBI SVOJ
PRVY ODKOP. AK SA TAM NACHADZA VIAC HRACOV,
KTORI BY SA ROZHODOVALI, ZE BUDU ODKOPAVAT
PROVIZORNU LOPTU, ALEBO JE TAM VIAC HRACOV,
KTORI ODKOPAVAJU Z ODPALISKA INU LOPTU,
TAK V TAKOM PRIPADE MUSIA DODRZAT POVODNE
PORADIE. AK HRAC HRA S PROVIZORNOU LOPTOU,
ALEBO INOU LOPTOU V ZLOM PORADI, TAK V TAKOM

PRIPADE SA UPLATNUJE PRAVIDLO 1-1C, ALEBO 1-2C.

22. ZABRANY

“ZABRANA” MOZE BYT COKOLVEK UMELE, VRATANE
UMELEHO POVRCHU, OKRAJOV CIEST A CHODNIKOV A
AJ UMELA LADOVA PLOCHA. VYNIMKY PREDSTAVUJU:

A. PREDMETY VYZNACUJUCE OBLAST ZA HRACOU
PLOCHOU, AKO SU STENY, PLOTY, TYCE A BARIERY;

B. AKAKOLIVEK CAST UMELEHO PREDMETU PEVNE
SPOJENEHO SO ZEMOU NACHADZAJUCEHO SA ZA
HRACOU PLOCHOU; A

C. AKAKOI'VEK BUDOVA VYHLASENA SPORTOVYM
VYBOROM ZA ORGANICKU SUCAST IHRISKA.

ZABRANA MOZE BYT BRANA AKO POHYBLIVA, AK NA
JEJ PRESUN NIE JE VYNALOZENA VEI'KA NAMAHA,
BEZ TOHO ABY JEJ PRESUVANIE SPOSOBILO
ONESKORENIE V HRE ALEBO SKODY. V OPACNOM
PRIPADE MUSI BYT POVAZOVANA ZA NEPOHYBLIVU
ZABRANU. POZNAMKA: SPORTOVY VYBOR MOZE
ZAVIEST MIESTNE PRAVIDLO V KTOROM JE
POHYBLIVA ZABRANA BRANA AKO NEPOHYBLIVA.

22-1. POHYBLIVA ZABRANA

HRAC MOZE NA ZAKLADE NIZSIE SPOMENUTYCH
PRIPADOV ZISKAT MOZNOST UIAVY KVOLI
POHYBLIVE] ZABRANE, BEZ PENALIZACIE:

A. ZABRANA MOZE BYT ODSTRANENA V PRIPADE AK
LOPTA NELEZI V ALEBO NA ZABRANE. AK SA LOPTA
POHNE, TAK SA MUSI VRATIT NA POVODNE MIESTO
A VTEDY SA HRACOVI NEUDELI ZIADEN TREST, ZA
PREDPOKLADU, ZE POHYB LOPTY VZNIKOL POHYBOM
ZABRANY,

B. LOPTA MOZE BYT ZODVIHNUTA BEZ UDELENIA
TRESTU AK LEZI Vv ALEBO NA ZABRANE, ZABRANU
VTEDY MOZEME ODSTRANIT. LOPTU MUSIME POLOZIT
NA FAIRWAY, NA PLOCHU SO ZABRANOU ALEBO
NA JAMKOVISKO €O NAJBLIZSIE K MIESTU, KTORE
JE PRIAMO POD MIESTOM KDE LEZi V ALEBO NA
ZABRANE, NO VZDIALENOST K JAMKE NESMIE BYT
MENSIA.

LOPTU MOZEME OCISTIT AK JU ZODVIHNEME V
SULADE S TYMTO PRAVIDLOM. V PRIPADE AK
SA LOPTA MUSI PREMIESTNIT ZO ZABRANY A
OVPLYVNILO BY TO JEJ POHYB - S VYNIMKOU
VYBAVENIA KTOREHOKOLVEK HRACA, ALEBO PRI
PREMIESTNOVANI VLAJKOVE] TYCE, TAK V TAKOM
PRIPADE SA PREMIESTNOVAT NESMIE.

POZNAMKA:V PRIPADE AK SA NAM LOPTU NEPODARI
POLOZIT NA MIESTO OKAMZITE V SULADE S TYMTO
PRAVIDLOM, TAK JU MOZEME ZAMENIT ZA INU LOPTU.

22-2. NEPOHYBLIVA ZABRANA

A. RUSIVY VPLYV

PRI NEPOHYBLIVYCH ZABRANACH VZNIKA RUSIvY
VPLYV, KED V NEJ, ALEBO NA NEJ LEZI LOPTA, ALEBO
AK ZABRANA ZNEMOZNUJE HRACOVI ODKOPAVAT
Z DANEJ POZICIE. ROVNAKY EFEKT SA MOZE
VYSKYTNUT AK SA BUDE HRACOVA LOPTA NACHADZAT
NA JAMKOVISKU A TAKATO NEPOHYBLIVA ZABRANA
ZATARASI DRAHU HRACOVHO PATU. PODLA TOHTO
PRAVIDLA, AK NIECO NARUSUJE SMER HRY, TAK SA TO
SAMO O SEBE NEPOVAZUJE ZA RUSIVY VPLYV.
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B. ULAVA

NA ZAKLADE TVRDENIA UVEDENEHO VYSSIE MOZE
DOSTAT HRAC VZHLADOM NA RUSIVY VPLYV
NEPOHYBLIVEJ ZABRANY MOZNOST PREMIESTNENIA
LOPTY BEZ UDELENIA TRESTU (S VYNIMKOU
PRIPADOV KEDY SA LOPTA NACHADZA VO VODNE]
PREKAZKE, ALEBO BOCNEJ VODNEJ PREKAZKE) V
PRIPADOCH:

1.NA FAIRWAY: AK LEZi LOPTA NA FAIRWAY,
TAK JU MUSi HRAC ZODVIHNUT A BEZ UDELENIA
PENALIZACIE JU MUSI UMIESTNIT VO VZDIALENOSTI
JEDNEHO KROKU, NO NESMIE TO BYT BLIZSIE K
JAMKE AKO NAJBLIZSIE MOZNE MIESTO ULAVY.
NAJBLIZSIE MIESTO ULAVY NESMIE BYT V ZABRANE
ALEBO NA JAMKOVISKU.

2.NA JAMKOVISKU: AK LEZi LOPTA NA JAMKOVISKU,
TAK JU HRAC MUSI zODVIHNUT A BEZ UDELENIA
PENALIZACIE JU MUSI UMIESTNIT NA NAJBLIZSIE
HRATELNE MIESTO, KTORE SA NENACHADZA V
PREKAZKE. NAJBLIZSIE HRATELUNE MIESTO MOZE
BYT TAKTIEZ MIMO JAMKOVISKA.

22-3.LOPTA STRATENA V ZABRANE

MUSI BYT JASNE PREUKAZATEUNE, ZE LOPTA , KTORU
SME KOPLI SMEROM K ZABRANE A NEVIEME JU NAJST
SA V ZABRANE NACHADZA ALEBO NIE. ABY SME TOTO
PRAVIDLO MOHLI POUZIT, TAK HRAC MUSI VEDIET CI
SA JEHO LOPTA NACHADZA V ZABRANE.

A. LOPTA STRATENA V POHYBLIVEJ ZABRANE
AK HRAC VIE ALEBO SI JE PRAKTICKY ISTY, ZE SA
POVODNA LOPTA, KTORU NEVIE NAJST NACHADZzZA
V POHYBLIVEJ ZABRANE, TAK VTEDY JU HRAC Vv
SULADE S TYMTO PRAVIDLOM A BEZ UDELENIA
PENALIZACIE MOZE VYMENIT zZA INU LOPTU, A MOZE
TAK POZADOVAT ULAVU. AK SA TAK ROZHODNE, TAK
MUSI POSUNUT ZABRANU A LOPTU MUSI POLOZIT
€0 NAJIBLIZSIE K MIESTU, KTORE JE PRESNE POD
MIESTOM, KADIAL LOPTA PRESLA POSLEDNYKRAT
CEZ VONKAJSIU HRANICU POHYBLIVE] ZABRANY NA
FAIRWAY, DO ZABRANY, ALEBO NA JAMKOVISKO, NO
NESMIE TO BYT BLIZSIE K JAMKE.

B. LOPTA STRATENA V NEPOHYBLIVE] ZABRANE
AK HRAC VIE, ALEBO SI JE PRAKTICKY ISTY, ZE LOPTA,
KTORU NEVIE NAJST SA NACHADZA V NEPOHYBLIVE]
ZABRANE, TAK HRAC MOZE PODL'A TOHTO PRAVIDLA
POZADOVAT MOZNOST PREMIESTNENIA LOPTY. AK
SA TAK ROZHODNE, TAK MUSi URCIT MIESTO, KDE
LOPTA PRESLA NAPOSLEDY CEZ VONKAJSIU HRANICU
NEPOHYBLIVE] ZABRANY, A ZA UCELOM UPLATNENIA
SI TOHTO PRAVIDLA MUSI BYT LOPTA BRANA, ZE LEZI
NA TOMTO MIESTE A HRAC MUSI JEDNAT VvV SULADE $
NIZSIE SPOMENUTYM BODOM:

1.NA FAIRWAY: AK LOPTA PRI POSLEDNOM ODKOPE
PRESLA CEZ VONKAJSIU HRANICU NEPOHYBLIVE]
ZABRANY NA MIESTO, KTORE LEZI NA FAIRWAY, TAK
HRAC MOZE TAKUTO LOPTU BEZ UDELENIA TRESTU
VYMENIT ZA INU LOPTU.

2.V BUNKRI: AK PRESLA LOPTA PRI POSLEDNOM
ODKOPE CEZ VNUTORNU HRANICU NEPOHYBLIVEJ]
ZABRANY NA MIESTO, KTORE SA NACHADZA V
BUNKRI, TAK HRAC MOZE BEZ UDELENIA TRESTU
TAKUTO LOPTU VYMENIT ZA INU LOPTU.

3.VO VODNEJ PREKAZKE (VRATANE BOCNEJ VODNE]
PREKAZKY): AK LOPTA PRI POSLEDNOM ODKOPE
PRESLA CEZ VNUTORNU HRANICU NEPOHYBLIVE]
ZABRANY NA MIESTO, KTORE SA NACHADZA VO
VODNEJ PREKAZKE, TAK HRAC VTEDY NIE JE
OPRAVNENY ZisKAT ULAVU BEZ UDELENIA TRESTU.

4.NA JAMKOVISKU: AK LOPTA PRESLA PRI
POSLEDNOM ODKOPE CEZ VNUTORNU HRANICU
NEPOHYBLIVE] ZABRANY NA MIESTO, KTORE SA
NACHADZA NA JAMKOVISKU, TAK HRAC MOZE BEZ
UDELENIA TRESTU TAKUTO LOPTU VYMENIT ZA INU
LOPTU.

PENALIZACIA ZA PORUSENIE PRAVIDLA: HRA
NA JAMKY - STRATA JAMKY; HRA NA ODKOPY -
PRIPOCITANIE DVOCH ODKOPOV
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23. OSTATNE HRY

TROJHRY A STVORHRY

1. VSEOBECNE

V TROJHRE ALEBO VO STVORHRE MUSIA HRACI
HRAT TAK, ZE SPOLUHRACI PRI HRE V KAZDOM Z
PREDPISANYCH KOL MUSIA ZACAT NA ODPALISKU
A HRAT VSETKY JAMKY TAK, ZE SA BUDU STRIEDAT.
TRESTNE KOPY NEOVPLYVNUJU PORIADIE PRI HRE.

2. HRA NA ODKOPY

AK SPOLUHRACI SPRAVIA ODKOP ALEBO ODKOPY
V NESPRAVNOM PORADI, TAK TAKYTO KOP, ALEBO
KOPY SA ANULUJU A SKUPINE, KTORA SPRAVILA
CHYBU SA PRIPISU DVA TRESTNE KOPY. SKUPINA
MUSI NAPRAVIT SVOJU CHYBU TYM, ZE ODOHRA
DALSIU LOPTU V SPRAVNOM PORADI Z MIESTA,
KTORE JE NABLIZSIE K MIESTU, OD KTOREHO HRALI
PRI ICH NESPRAVNOM PORADI. AK SKUPINA SPRAVI
ODKOP Z DALSIEHO ODPALISKA A SKOR NEZ TAK
SPRAVI, NENAPRAVI SVOJU CHYBU, ALEBO V PRIPADE
POSLEDNEJ JAMKY V KOLE OPUSTI JAMKOVISKO
SKOR AKO PRED TYM VYHLASI, ZE CHCE NAPRAVIT
SVOJU CHYBU, TAK VTEDY BUDE TAKATO SKUPINA
DISKVALIFIKOVANA zO SUTAZE.

3. HRA NA JAMKY

AK HRAC HRA V PRIPADE, ZE BOLA RADA NA JEHO
SPOLUHRACOVI, TAK SKUPINA, KTORA SA DOPUSTILA
TAKEJTO CHYBY PRIDE O JAMKU.

ZAPAS NA JAMKY V THREE-BALL,
BEST-BALL, ALEBO VO FOUR-BALL HRE

1. UPLATNUJU SA FOOTGOLFOVE PRAVIDLA
PRE THREE-BALL, BEST-BALL A FOUR-BALL HRY
SA UPLATNUJU PRAVIDLA PRE FOOTGOLF, AZ DO
CHVILE, DOKYM NIE SU V ROZPORE SO SPECIALNYMI
PRAVIDLAMI SPOMENUTYMI NIZSIE.

2. ZAPAS NA JAMKY V THREE-BALL HRE

A. LOPTA V POKOJI, KTOROU POHOL SUPER

S VYNIMKOU PRIPADOV, KEDY JE TO V PRAVIDLACH
STANOVENE INAK, AK SA SUPER, ALEBO JEHO
VYBAVENIE DOTKNE HRACOVE] LOPTY, ALEBO NOU
POHNE A NESTANE SA TAK PRI HLADANI LOPTY, TAK
BUDE PROTIHRACOVI PRIPiSANY JEDEN TRESTNY
KOP V ZAPASE S HRACOM, KTOREHO LOPTA BOLA
POHNUTA, AVSAK NIE V ZAPASE, KTORY HRA TENTO
PROTIHRAC S INYM HRACOM.

36.

B. LOPTA ODRAZENA, ALEBO NAHODNE
ZASTAVENA PROTIHRACOM

AK JE HRACOVA LOPTA ODRAZENA, ALEBO NAHODNE
ZASTAVENA PROTIHRACOM, ALEBO JEHO VYBAVENIM,
TAK SA TREST NEUDELUJE. HRAC HRAJUCI V TOMTO
ZAPASE PROTI TOMUTO PROTIHRACOVI MOZE SKOR
NEZ AKAKOLVEK ZO STRAN UROBI SvV01 DALSI ODKOP
TAKYTO KOP ZRUSIT A BEZ AKEJKOL'VEK PENALIZACIE
MOZE POKRACOVAT V HRE Z MIESTA, CO NAJBLIZSIE
K MIESTU, Z KTOREHO BOLA TATO LOPTA ODKOPNUTA
NAPOSLEDY, ALEBO JU MOZE ODKOPAVAT Z MIESTA,
KDE PRAVE LEZi. POCAS ZAPASU S OSTATNYMI
PROTIHRACMI SA MUSI LOPTA ODKOPAVAT Z MIESTA,
KDE PRAVE LEZI.

3. ZAPAS NA JAMKY V BEST-BALL A VO
FOUR-BALL HRE

A. ZASTUPENIE SKUPINY

ZASTUPOVAT SKUPINU POCAS CELEHO ZAPASU,
ALEBO V AKEJKOLVEK JEHO CASTI MOZE JEDEN ZO
SPOLUHRACOV. NEMUSIA BYT PRITOMNi VSETCI
SPOLUHRACI. CHYBAJUCI SPOLUHRACI MOZu
NASTUPIT DO SUTAZE MEDZI JAMKAMI, NO POCAS
PREBIEHAJUCEJ HRY NA JAMKE SA HRAC DO ZAPASU
PRIDAT NEMOZE.

B. PORADIE V HRE

LOPTY PATRIACE ROVNAKE] SKUPINE HRACOV
SA ODKOPAVAJU V PORADI, AKE JE PODLA NICH
NAJLEPSIE.

C. NESPRAVNA LOPTA

AK HRAC OBDRZI TREST V PODOBE STRATY JAMKY,
LEBO UROBIL ODKOP NESPRAVNOU LOPTOU,
TAK BUDE Z HRY NA JAMKE VYLUCENY, NO JEHO
SPOLUHRAC NEDOSTANE TREST, A TO ANI V PRiPADE
AK NESPRAVNA LOPTA PATRILA JEMU. AK NESPRAVNA
LOPTA PATRI INEMU HRACOVI, TAK JU MuUsi JEJ
VLASTNIK POLOZIT NA MIESTO, Z KTOREHO BOLA
NESPRAVNA LOPTA ODKOPNUTA.
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D. DISKVALIFIKACIA SKUPINY

1.SKUPINA BUDE DISKVALIFIKOVANA AK
KTOREMUKOLVEK ZO SPOLUHRACOV BUDE UDELENY
DISKVALIFIKACNY TREST, NA ZAKLADE NIEKTOREHO
Z NASLEDUJUCICH PRAVIDIEL:

¢ DOHODA O NEPLATNEJ HRE

e LOPTA VYHOTOVENA Z NESPRAVNEHO MATERALU,
ALEBO NEVHODNA PRE HRU

¢ PRED STARTOM V SUTAZI O HENDIKEP SI MUSIA
HRACI VYDISKUTOVAT AKY MA KTO HENDIKEP. AK
HRAC ZACNE ZAPAS, ZATIAL CO SI OHLASIL VYSSi
HENDIKEP NA AKY MA NAROK A OVPLYVNI TO POCET
ODOBRATYCH ALEBO PRIDANYCH KOPOV, TAK
BUDE 20 SUTAZE DISKVALIFIKOVANY. V OPACNOM
PRIPADE BUDE HRAC POVINNY HRAT S NAHLASENYM
HENDIKEPOM.

¢ ZDRZOVANIE, POMALA HRA

e UMELE POMOCKY, ATYPICKE VYBAVENIE A
NETYPICKE POUZIVANIE VYBAVENIA

2.SKUPINA BUDE DISKVALIFIKOVANA AK Z NEJ
VSETCI SPOLUHRACI OBDRZIA DISKVALIFIKACNY
TREST, NA ZAKLADE NIEKTOREHO Z NASLEDUJUCICH
PRAVIDIEL:

o ZACIATOK HRY A SKUPINY

o PRERUSENIE HRY

3.vO VSETKYCH OSTATNYCH PRIPADOCH SA
POSTUPUJE TAK, ZE AK BY MALO PORUSENIE
PRAVIDIEL ZA NASLEDOK DISKVALIFIKACIU, TAK
BUDE HRAC DISKVALIFIKOVANY IBA NA DANE]
JAMKE.

E. ROZSAH DALSICH TRESTOV

AK HRAC PORUSENIM PRAVIDIEL PODPORI
HRU SVOJHO SPOLUHRACA, ALEBO NEGATIVNE
OVPLYVNI HRU JEHO PROTIHRACA, €O JE NAD
RAMEC AKEHOKOLVEK UDELENEHO TRESTU, TAK
VTEDY AJ SPOLUHRAC OBDRZI PRiSLUSNY TREST.
VO VSETKYCH OSTATNYCH PRIPADOCH, KEDY HRAC
OBDRZI TREST ZA PORUSENIE PRAVIDIEL SA TREST
NA JEHO SPOLUHRACA NEVZTAHUJE. AK JE TRESTOM
STRATA JAMKY, TAK SA HRAC VYLUCUJE Z HRY NA
DANEJ JAMKE.

HRA NA ODKOPY VO FOUR-BALL HRE

1. VSEOBECNE

V HRE NA ODKOPY VO FOUR-BALL HRE SA UPLATNUJU
PRAVIDLA PRE FOOTGOLF, AZ DO CHVILE, DOKYM
NIE SU V ROZPORE SO SPECIALNYMI PRAVIDLAMI
SPOMENUTYMI NIZSIE.

2. ZASTUPENIE SKUPINY

SKUPINA MOZE BYT POCAS CELEHO PREDPISANEHO
KOLA, ALEBO NA JEDNOTLIVYCH JEHO CASTIACH
(JAMKACH) ZASTUPENA KTORYMKOLVEK ZO
SPOLUHRACOV. NIE JE NEVYHNUTNE ABY BOLI
PRITOMNI OBIDVAJA SPOLUHRACI. CHYBAJUCI
SPOLUHRAC MOZE VSTUPIT DO HRY V PRESTAVKACH
MEDZI JAMKAMI, AVSAK POCAS HRY NA DANEJ JAMKE
TO MA ZAKAZANE.

3. ZNACENIE VYSLEDKOV

NA KAZDEJ Z JAMIEK SI MARKER (HRAC, KTORY MA
NA STAROSTI ZNACNIE HRACSKYCH VYSLEDKOV)
MUSI POZNACIT LEN HRUBY VYSLEDOK, BERUC DO
UVAHY VYSLEDOK S AKYM HRAC POCITA. HRUBE
VYSLEDKY MUSIA BYT ROZPOZNATELNE (VYZNACENE)
PRE KAZDEHO HRACA, Vv OPACNOM PRIPADE
BUDE DANA SKUPINA VYLUCENA ZO ZAPASU. PO
DOKONCENI KOLA SI HRAC MUSI SKONTROLOVAT
VYSLEDKY DOSIAHNUTE NA KAZDE]J Z JAMIEK,
AKEKOLVEK A VSETKY SPORNE ZALEZITOSTI MUSIA
BYT RIESENE SPORTOVYM VYBOROM. HRAC sI
MUSI SKONTROLOVAT CI SA ZAPISOVATEL, ALEBO
ZAPISOVATELIA PODPISALI NA JEHO KARTU,
POTOM JU MUsi PODPisAT AJ ON A €O NAISKOR JU
MUSI VRATIT VYBORU. ZA DODRZIAVANIE TOHTO
PRAVIDLA MOZE BYT ZODPOVEDNY IBA JEDEN ZO
SPOLUHRACOV.

4. PORADIE V HRE

LOPTY PATRIACE ROVNAKE]J SKUPINE HRACOV
SA ODKOPAVAJU V PORADI, AKE JE PODLA NICH
NAJLEPSIE.

5. NESPRAVNA LOPTA

AK HRAC PORUSI PRAVIDLO O HRANI S NESPRAVNOU
LOPTOU, TAK OBDRZI DVA TRESTNE KOPY A MUSI
SI SVOJU CHYBU NAPRAVIT TYM, ZE BUDE LOPTU
ODKOPAVAT PODLA PRAVIDIEL, ALEBO TYM, ZE KONA
PODLA PRAVIDIEL. JEHO SPOLUHRAC NEDOSATANE
TREST, A TO ANI V PRIPADE AK NESPRAVNA LOPTA
PATRILA JEMU. AK NESPRAVNA LOPTA PATRI INEMU
HRACOVI, TAK JU MUSI JEJ VLASTNIK POLOZIT
NA MIESTO, Z KTOREHO BOLA NESPRAVNA LOPTA
ODKOPNUTA.
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6. TRESTY ZNAMENAJUCE DISKVALIFIKACIU

A. PORUSENIE PRAVIDIEL JEDNYM ZO SPOLUHRACOV
SKUPINA BUDE z0 SUTAZE DISKVALIFIKOVANA AK
KTOREMUKOLVEK ZO SPOLUHRACOV BUDE UDELENY
DISKVALIFIKACNY TREST PRE KTORYKOLVEK Z
TYCHTO DOVODOV:

eDOHODA NA NEPLATNEJ HRE

¢AK HRAC NIE JE OCHOTNY SPLNIT PRAVIDLO, KTORE
SA TYKA PRAV INEHO HRACA, TAK BUDE VYLUCENY
Z0 SUTAZE.

sLOPTA

eHENDIKEP

ePODPISANIE A VRATENIE SKORE KARTY

#CHYBNY VYSLEDOK NA JAMKE

©ZDRZIAVANIE, POMALA HRA

oTRENING PRED ALEBO MEDZI KOLAMI

eUMELE POMOCKY, ATYPICKE VYBAVENIE A
NETYPICKE POUZIVANIE VYBAVENIA

¢LOPTA PREDSTAVUJUCA VYHODU V HRE

eHRUBY VYSLEDOK NEMOZE BYT IDENTIFIKOVANY
PRE KAZDEHO Z HRACOV

eTREST TYKAJUCI SA DISKVALIFIKACIE UDELNEJ
VYBOROM

B. PRAVIDLA PORUSIA OBAJA SPOLUHRACI
SKUPINA BUDE z0O SUTAZE DISKVALIFIKOVANA AK:
1.0BIDVAJA SPOLUHACI OBDRZIA TREST TYKAJUCI
SA DISKVALIFIKACIE, KVOLI PORUSENIU PRAVIDIEL
TYKAJUCICH SA ZACIATKU CASU HRY A SKUPIN,
ALEBO PRAVIDLA O PRERUSENI HRY, ALEBO

2.NA ROVNAKE] JAMKE PORUSIA VSETCI
SPOLUHRACI PRAVIDLO, ZA PORUSENIE KTOREHO JE
TRESTOM VYLUCENIE zO SUTAZE, ALEBO Z JAMKY.

C. IBA Z JAMKY VO VSETKYCH OSTANYCH
PRIPADOCH, KDE BY PORUSENIE PRAVIDLA
PREDSTAVOVALO DISKVALIFIKACIU, SA BUDE
VYLUCENIE HRACA TYKAT IBA DANEJ JAMKY, NA
KTOREJ TOTO PORUSENIE SPACHAL.

7. ROZSAH DALSICH TRESTOV

AK HRAC PORUSENIM PRAVIDIEL PODPORI
HRU SVOJHO SPOLUHRACA, €O JE NAD RAMEC
AKEHOKOLVEK UDELENEHO TRESTU TOMUTO
HRACOVI, TAK VTEDY AJ JEHO SPOLUHRAC OBDRZI
PRISLUSNY TREST. VO VSETKYCH OSTATNYCH
PRIPADOCH, KEDY HRAC OBDRZi TREST zA
PORUSENIE PRAVIDIEL SA TREST NA JEHO
SPOLUHRACA NEVZTAHUIE.

38.

SUTAZE AKO
STABLEFORD
1. PODMIENKY
SUTAZE AKO BOGEY, PAR A STABLEFORD SU TAKE
DRUHY HIER NA ODKOPY, KDE SA NA KAZDE] Z
JAMIEK HRA PROTI ISTEMU FIXNEMU (DANEMU)
VYSLEDKU (SKORE). PRAVIDLA HRY NA ODKOPY SA
UPLATNUJU DOVTEDY, DOKEDY NIE SU V ROZPORE
S NASLEDUJUCIMI SPECIALNYMI PRAVIDLAMI.
V SUTAZIACH NA HENDIKEPOVANY BOGEY, PAR
A STABLEFORD MA PRAvVO zACINAT NA DALSOM
ODPALISKU TEN HRAC, KTORY MA NAINIZSIE
CELKOVE SKORE.

BOGEY, PAR A

A. BOGEY A PAR SUTAZE

V BOGEY A PAR SUTAZIACH SA VYPOCET VYSLEDKOV
ROBI ROVNAKYM SPOSOBOM AKO V HRE NA JAMKY.
KAZDA Z JAMIEK, NA KTOREJ SI HRAC NEZAPISE
SVOJE VYSLEDKY SA BUDE POVAZOVAT ZA STRATENU.
VvITAZOM SA STAVA TEN HRAC, KTORY VYHRAL
NAJVACSI POCET JAMIEK. MARKER (ZAPISOVATEL
HRACOVHO SKORE) JE ZODPOVEDNY IBA ZA
ZAPISANIE HRUBYCH VYSLEDKOV NA JAMKACH,
NA KTORYCH SA CISTY VYSLEDOK HRACA ROVNA
PREDPISANEMU VYSLEDKU, ALEBO JE ESTE LEPSI.
POZNAMKA C.1: VYSLEDOK HRACA UPRAVUIJEME
TAKYM SPOSOBOM, ZE Z NEHO ODCITAME JAMKU,
ALEBO JAMKY PODLA PLATNYCH PRAVIDIEL, AK
IDE O TREST, NO NIE O DISKVALIFIKACIU, KTORE
BY MAL OBDRZAT NA ZAKLADE NIEKTOREHO 2
NASLEDUJUCICH PRAVIDIEL:

eHOCIKTORE Z MIESTNYCH PRAVIDIEL, ALEBO
PODMIENOK SUTAZE, ZA KTORE BY SA MAL UDELIT
MAXIMALNY TREST, V ZAVISLOSTI OD DANEHO KOLA.
HRAC JE ZODPOVEDNY ZA NAHLASOVANIE TAKYCHTO
PORUSENI PRAVIDIEL VYBORU SKOR NEZ VYBORU
VRATI SVOJU SKORE KARTU, ABY TAK VYBOR
MOHOL NA DANU KARTU VYZNACIT PRISLUSNY
TREST. V PRiPADE AK HRAC VYBORU NENAHLASI
TAKETO PORUSENIE PRAVIDIEL, TAK BUDE
DISKVALIFIKOVANY.

POZNAMKA: AK HRAC SPACHA PORUSENIE PRAVIDIEL
TYM, ZE BUDE ZDRZIAVAT, ALEBO SPOMALOVAT HRU,
TAK VYBOR MU VTEDY ODRATA Z VYSLEDNEHO POCTU
JAMIEK JEDNU JAMKU (MYSLI SA TYM CELKOVY
VYSLEDOK).
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B. SUTAZE STABLEFORD

Vv SUTAZIACH STABLEFORD, BODY KTORE
PREDSTAVUJU ZAKLAD NA VYPOCET VYSLEDKOV,
sU TIE KTORE HRACI DOSTANU ZA KAZDU JAMKU A
VZTAHUJUCE SA K FIXNEMU SKORE, ZALOZENE NA
NIZSIE UVEDENOM:

ODOHRANA JAMKA
SKORE

O VIAC AKO JEDEN ODKOP NAVYSE NAD
PREDPISANYM VYSLEDKOM,
ALEBO V PRIPADE NEZAZNACENEHO VYSLEDKU
0
O JEDEN ODKOP NAVYSE NAD PREDPISANYM
VYSLEDKOM
1
ROVNAKY AKO PREDPISANY VYSLEDOK
2
0 JEDEN ODKOP POD PREDPISANYM VYSLEDKOM
3
O DVA ODKOPY POD PREDPISANYM VYSLEDKOM
a4
O TRI ODKOPY POD PREDPiSANYM VYSLEDKOM
5
O STYRI ODKOPY POD PREDPISANYM VYSLEDKOM
6

VITAZ JE TEN HRAC, KTOREMU SA PODARI NAZBIERAT
NAJVACSI POCET BODOV. MARKER (ZAPISOVAC) JE
ZODPOVEDNY ZA ZAPISANIE HRUBYCH VYSLEDKOV
IBA NA TYCH JAMKACH, NA KTORYCH BUDE CELKOVY
POCET DOSIAHNUTYCH BODOV VYSSi AKO 1 ALEBO 2

BODY.

POZNAMKA ¢&.1: v PRIPADE AK HRAC PORUSI
PRAVIDLO, ZA KTORE MU MUSI BYT UDELENY
NAJVYSSI TREST, KTORY JE V KOLE UDELOVANY, TAK
VTEDY MUSi NAHLASIT TIETO SKUTOCNOSTI VYBORU
SKOR AKO MU ODOVZDA SVOJU SKORE KARTU; AK
TAK NESPRAVI, TAK MUSI BYT VYLUCENY. VYBOR MU
Z NAAKUMULOVANYCH VYSLEDKOV ZO VSETKYCH
JAMIEK V KOLE STRHNE 2 BODY ZA AKEKOLVEK
PORUSENIE PRAVIDIEL, ALE MAXIMALNE 4 BODY ZA
JEDNO KOLO A PORUSENE PRAVIDLO. HRA TENTO
PROTIHRAC S INYM HRACOM.

POZNAMKA ¢€.2: V PRIPADE, ZE HRAC PORUSI

PRAVIDLO TYKAJUCE SA ZDRZOVANIA A POMALEJ
HRY, TAK VTEDY MU VYBOR ODPOCITA 2 BODY Z
CELKOVEHO POCTU DOSIAHNUTYCH BODOV V DANOM
KOLE.

2. TRESTY ZNAMENAJUCE DISKVALIFIKACIU

A. 20 SUTAZE

HRAC BUDE DISKVALIFIKOVANY zo SUTAZE AK
DOSTANE DISKVALIFIKACNY TREST Z AKEHOHOLVEK
NIZSIE SPOMENUTEHO DOVODU:

#DOHODA NA NEPLATNEJ] HRE

©ODMIETNUTIE PRAVA STANOVENEHO PRAVIDLAMI
oLOPTA

oHENDIKEP

#ZACIATOK HRY A SKUPINY

¢CADDIE (HRACOV POMOCNIK)

#PODPIS A VRATENIE SKORE KARTY

eCHYBNY ZAPIS SKORE NA JAMKE

©ZDRZOVANIE, POMALA HRA

#PRERUSENIE HRY

oTRENING PRED ALEBO MEDZI KOLAMI

eUMELE POMOCKY, ATYPICKE VYBAVENIE A
NEPRAVIDELNE POUZIVANIE VYBAVENIA

oLOPTA PREDSTAVUJUCA VYHODU V HRE
eDISKVALIFIKACNY TREST UDELENY VYBOROM

B. Z JAMKY

VO VSETKYCH OSTATNYCH PRIPADOCH, KEDY
BY PORUSENIE PRAVIDLA PREDSTAVOVALO
DISKVALIFIKACIU Z HRY, SA HRAC VYLUCUJE IBA 2
JAMKY, NA KTOREJ SA TAKETO PORUSENIE PRAVIDLA
STALO.
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24. SUTAZNY VYBOR
24.1. PODMIENKY V HRE A
POZASTAVENIE PLATNOSTI PRAVIDLA

VYBOR MUSI STANOVIT PODMIENKY, ZA KTORYCH SA
USKUTOCNI DANA SUTAZ. VYBOR NIE JE OPRAVNENY
POZASTAVIT PLATNOST FOOTGOLFOVEHO PRAVIDLA.
ISTE SPECIALNE PRAVIDLA, KTORE UPRAVUJIU HRU
NA ODKOPY SA LiSIA TAK VYRAZNE OD TYCH O
UPRAVUJU HRU NA JAMKY, ZE KOMBINACIA TYCHTO
DVOCH HERNYCH FORMIEM NIE JE MOZNA, TOBOZ
NIE POVOLENA. SKORE ZAPASOV ODOHRANYCH
ZA TAKYCHTO PODMIENOK SA ROVNA NULE A
JE NEPLATNE, A V HRE NA ODKOPY BUDE HRAC
DISKVALIFIKOVANY. V HRE NA JAMKY MOZE VYBOR
OBMEDZIT ULOHY VYKONAVANE TRENEROM.

24-2. IHRISKO

A. URCENIE HRANIC A OKRAIOV

VYBOR MUSI PRESNE STANOVIT NASLEDOVNE VECI:
1.IHRISKO A CASTI ZA JEHO HRANICAMI,

2.0KRAJE VODNYCH PREKAZOK A BOCNYCH
VODNYCH PREKAZOK,

3.0BLAST KDE PREBIEHA OPRAVA NA IHRISKU, A
4.ZABRANY A OSTATNE ORGANICKE SUCASTI
IHRISKA.

B. NOVE JAMKY

V PRIPADE AK POSKODENU JAMKU NEMOZNO
OPRAVIT TAK, ABY SPLNALA STANOVENE PREDPISY,
TAK MOZE VYBOR ZRIADIT NOVU JAMKU V BLIZKOSTI
MIESTA TEJ PREDOSLEJ.

C. CVICNE IHRISKO

V PRIPADE AK NIE JE MIMO PLOCHY SUTAZNEHO
IHRISKA K DISPOZIicIi ZIADNE CVICNE IHRISKO,
TAK VYBOR - AK JE TO MOZNE - MUSI NA SUTAZNOM
IHRISKU VYZNACIT OBLAST, KDE BUDU MAT HRACI
MOZNOST ZACVICIT SI V AKYKOLVEK DEN SUTAZE.
VO VSEOBECNOSTI VSAK SUTAZNY VYBOR NESMIE
POVOLIT V AKYKOLVEK DEN SUTAZE TRENING
NA SUTAZNOM IHRISKU, V JAMKOVISKU ALEBO Z
PREKAZKY.

D. NEHRATELNE IHRISKO

V PRIPADE AK SI VYBOR ALEBO NIM OPRAVNENY
PREDSTAVITEL MyYSLi, ZE SA 1IHRISKO 2
AKEHOKOLVEK DOVODU NENACHADZA V STAVE
SPOSOBILOM NA HRU, ALEBO SA VYSKYTLI TAKE
OKOLNOSTI, KTORE BY NEUMOZNOVALI RIADNY
PRIEBEH ZAPASU, TAK SA MOZE V OBOCH PRIPADOCH
V HRE NA JAMKY I V HRE NA ODKOPY NARIADIT
POZASTAVENIE ZAPASU, ALEBO - V PRIPADE HRY NA
ODKOPY - SA MOZE HRA PREHLASIT ZA NEPLATNU
A AKO ZA ESTE NEUSKUTOCNENU, MOZE ANULOVAT
VSETKY DOSIAHNUTE VYSLEDKY ZA PRISLUSNE
KOLO A ROVNAKO SA TAK ZRUSIA I VSETKY UDELENE
TRESTY.

24-3. ZACIATOK HRY A SKUPINY

SUTAZNY VYBOR MUSI STANOVIT STARTOVACIE
CASY A V HRE NA ODKOPY MUSI VYTVORIT SKUPINY,
V KTORYCH BUDU HRAT JEDNOTLIVI HACI. AK SA
HRA NA JAMKY BUDE KONAT V NIEKOLKYCH PO
SEBE NASLEDUJUCICH KOLACH, TAK VYBOR MUSI
VTEDY STANOVIT CASOVY LIMIT, PRED KTOREHO
VYPRSANIM SA MUSIA DOHRAT VSETKY KOLA. KED
MAJU HRACI TU MOZNOST STANOVIT SI CAS HRY ICH
ZAPASU V MEDZIACH TOHTO CASOVEHO LIMITU, TAK
VYBOR MUSI VTEDY OZNAMIT, ZE NA POSLEDNY DEN
KONANIA ZAPASU MUSI VOPRED OHLASIT CAS JEHO
KONANIA, S VYNIMKOU AK SA HRACI DOHODLI NA
SKORSOM UKONCENI ZAPASU.

24-4. HRA NA ODKOPY S HENDIKEPOM
- VYSLEDKOVA TABULKA

VYBOR MUSI ZVEREJNIT VYSLEDKOVU TABULKU, V
KTOREJ JE VYZNACENE PORADIE NA JEDNOTLIVYCH
JAMKACH, PODLA KTOREJ HRACI DAVAJU ALEBO
DOSTAVAIU HENDIPEKOVANE ODKOPY.
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24-5. SKORE KARTA

V HRE NA ODKOPY JE VYBOR POVINNY ZABEZPECIT
KAZDEMU HRACOVI SKORE KARTU, NA KTOREJ JE
NAPISANY DATUM A MENO HRACA, ALEBO MENA
HRACOV V PRIPADE STVORHRY, ALEBO HIER NA
ODKOPY VO FOUR-BALL HRACH. V HRE NA ODKOPY
JE ULOHOU VYBORU, ABY SPOCITAL VYSLEDKY
A UPLATNIL HENDIKEPY VYZNACENE NA SKORE
KARTACH. VO FOUR-BALL HRE JE ULOHOU VYBORU,
ABY SI NA KAZDE] JAMKE zZAZNACIL VYSLEDOK
LEPSEJ LOPTY, ABY APLIKOVAL HENDIPEKY ZAPISANE
NA SKORE KARTACH A SPOCITAL VYSLEDKY LEPSICH
LOPT. vV SUTAZIACH NA BOGEY, PAR A STABLEFORD
JE ULOHOU VYBORU ABY APLIKOVAL JEDNOTLIVE
HENDIKEPY ZAPISANE NA SKORE KARTACH, URCIL
VYSLEDOK NA KAZDEJ JAMKE A KONECNY VYSLEDOK,
ALEBO CELKOVY POCET ODKOPOV (BODOV).

POZNAMKA: VYBOR MOZE KAZDEHO HRACA
POZIADAT, ABY SI NA SVOJEJ SKORE KARTE ZAISAL
CAS A MENO.

24-6. STANOVENIE VYSLEDKU PRI
NEROZHODNOM STAVE

VYBOR JE POVINNY OHLASIT AKYM SPOSOBOM, V
KTORY DEN A V AKY CAS PRINESIE ROZHODNUTIE
TYKAJUCE SA NEROZHODNEHO ZAPASU, ALEBO PRI
NEROZHODNOM VYSLEDKU. NEZALEZI NA TOM CI SA
ZAPAS HRAL ZA ROVNAKYCH PODMIENOK ALEBO S
HENDIKEPOM. O NEROZHODNOM ZAPASE NA JAMKY
SA NEROZHODNE V HRE NA ODKOPY. AK V HRE NA
ODKOPY DOJIDE K NEROZHODNEMU VYSLEDKU, TAK
SA NEROZHODNE HROU NA JAMKY.

24-7. TREST T)’(KAJl’Jc:[,st
DISKVALIFIKACIE; ZVAZENIE

Vv NIEKTORYCH MIMORIADNYCH, ALEBO
OJEDINELYCH PRIPADOCH MOZE VYBOR POZASTAVIT
DISKVALIFIKACNY TREST; MOZE BYT POZMENENY
ALEBO POTVRDENY, AK TAK VYBOR UZNA ZA VHODNE.
AKEKOI'VEK MENEJ ZAVAZNEJSIE TRESTY, AKO JE
TREST DISKVALIFIKACIE, NEMOZU BYT POZASTAVENE
ALEBO POZMENENE. V PRIPADE, ZE

VYBOR UZNA HRACA VINNYM ZA DOPUSTENIE SA
VAZNEHO PORUSENIA HRACSKEJ ETIKETY, TAK POD
TYMTO PRAVIDLOM SA NANHO MOZE VZTAHOVAT
TREST DISKVALIFIKACIE.

24-8. MIESTNE PRAVIDLA

A. POKYNY

VZHLEADOM K URCITYM NEPRAVIDELNYM TERENNYM
PODMIENKAM MOZE VYBOR STANOVIT MIESTNE
PRAVIDLA, ALE IBA AK SU V SULADE S DANYMI
PRAVIDLAMI FOOTGOLFU.

B. POZASTAVENIE ALEBO ZMENA PRAVIDLA
ZIADNE MIESTNE PRAVIDLO NESMIE POZASTAVIT
PLATNOST PRAVIDLA STANOVENEHO
MEDZINARODNOU FOOTGOLFOVOU FEDERACIOU
(FIFG). AVSAK, V PRIPADE AK PODLA VYBORU
NARUSIA ISTE ABNORMALNE TERENNE PODMIENKY
PLYNULY PRIEBEH ZAPASU DO TAKEJ] MIERY, ZE
SI VYZADUIJE VYTVORENIE TAKEHOTO MIESTNEHO
PRAVIDLA, TAK VYBOR MOZE UPRAVIT VSEOBECNE
PRAVIDLA.

25. SPORY A
ROZHODNUTIA

25-1. PROTESTY A TRESTY

A. HRA NA ODKOPY

AK UZ JE PO SKONCENI ZAPASU V HRE NA ODKOPY,
TAK SA NESMIE ZRUSIT ZIADEN Z TRESTOV, ANI SA
NESMIE ZMENIT, CI UDELIT. SUTAZ SA SKONCILA, KED
DOJIDE K OFICIALNEMU VYHLASENIU JEJ VYSLEDKU,
ALEBO AK IDE O KVALIFIKACNY ZAPAS V HRE NA
ODKOPY, ZA KTORYM NASLEDUJE ZAPAS NA JAMKY,
KED HRAC UROBIL SVOJ PRVY ODKOP V PRVEJ HRE.
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FOOTGOLF PRAVIDLA

VYNIMKY: PO SKONCENI SUTAZE MUSI BYT UDELENY
DIKVALIFIKACNY TREST, AK HRAC:

1.PORUSIL PRAVIDLO O DOHODE NA NEPLATNEJ HRE;
ALEBO

2.NA SVOJU SKORE KARTU, KTORU UZ VRATIL,
NAPISAL HENDIKEP, O KTOROM PRED SKONCENIM
SUTAZE VEDEL, ZE JE VYSSi, NEZ NA AKY MA
OPRAVNENIE, A TO OVPLYVNILO POCET PRIDANYCH
ODKOPOV;

3.NAPISAL NA SVOJU VRATENU SKORE KARTU NA
HOCIKTORE] Z JAMIEK NIZSI VYSLEDOK AKO V
SKUTOCNOSTI DOSIAHOL A NESTALO SA TAK KVOLI
TOMU, ZE SI NA NEJ ZABUDOL ZAPISAT UDELENY
TREST, O KTOROM PRED UKONCENIM SUTAZE
NEVEDEL; ALEBO

4.UZ PRED KONCOM HRY VEDEL, ZE PORUSIL
DALSIE PRAVIDLA, NA KTORE SA BUDE VZTAHOVAT
DISKVALIFIKACNY TREST.

B. HRA NA JAMKY

AK JE VZNESENY PROTEST, TAK VYBOR MUSI SVOJE
ROZHODNUTIE PRINIEST V CO NAJKRATSOM CASE,
ABY SA MOHOL UISTIT, ZE V PRIPADE VZNIKNUTEHO
PROBLEMU V ZAPASE BUDE PROBLEM VYRIESENY.
HRACI SA NEMOZU DOHODNUT NA ODSTRANENI
NIEKTOREHO Z PRAVIDIEL, ALEBO V NEZOHLADNENI
NIEKTOREHO Z TRESTOV; AK TO AJ NAPRIEK
TOMU UROBIA, TAK V TAKOM PRIPADE MUSi BYT
TREST ZA PORUSENIE PRAVIDLA, ZAHRNAJUCI
DISKVALIFIKACIU UDELENY BEZODKLADNE.

25-2, ROZHODCOVSKE ROZHODNUTIE

AK VYBOR MENOVAL ROZHODCU, TAK JEHO
ROZHODNUTIE SA POVAZUIJE ZA KONECNE.

25-3. ROZHODNUTIE VYBORU

V PRIPADE AK CHYBA ROZHODCA, V AKEJKOLVEK
SPORNEJ, ALEBO POCHYBNEl  ZALEZITOSTI,
TYKAJUCE] SA PRAVIDIEL, TAK JE POTREBNE SA
OBRATIT NA VYBOR A JEHO ROZHODNUTIE BUDE
VTEDY KONECNE. V PRIPADE AK VYBOR NEMOZE
DOSPIET K VYSLEDKU, TYKAJUCEHO SA AKEJKOLVEK
SPORNEJ, ALEBO POCHYBNE] ZALEZITOSTI,
TYKAJUCEJ SA PRAVIDIEL, TAK JE MOZNE SA OBRATIT
NA FOOTGOLFOVY VYBOR A ICH ROZHODNUTIE BUDE
KONECNE.

V PRIPADE, ZE SPORNA ZALEZITOST NEBOLA
PREDLOZENA PRED FOOTGOLFOVY VYBOR
ZAOBERAJUCI SA PRAVIDLAMI, TAK VTEDY MOZE
HRAC, ALEBO HRACI PREDLOZIT ZIADOST, ABY
IM POVOLILI ODOVZDAT SPOLOCNE SPISANE
PREHLASENIE, CEZ NATO VHODNEHO ZASTUPCU
VYBORU, KTORY TOTO PREHLASENIE ODOVZDA
FOOTGOLFOVEMU VYBORU ZAOBERAJUCEMU
SA PRAVIDLAMI HRY, TAK ABY FOOTGOLFOVY
VYBOR ZAOBERAJUCI SA PRAVIDLAMI MOHOL
ZAUJAT NAZOR V SUVISLOSTI S FEROVOSTOU
TAKEHOTO ROZHODNUTIA. ODPOVED Musi BYT
ODOVZDANA TOMUTO PRIDELENEMU ZASTUPCOVI.
V PRIPADE, ZE HRA NEBOLA ODOHRANA V SULADE S
FOOTGOLFOVYMI PRAVIDLAMI, TAK FOOTGOLFOVY
VYBOR ZAOBERAJUCI SA PRAVIDLAMI NEBUDE
ODPOVEDAT NA ZIADNU Z PRIPADNYCH OTAZOK.
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300 26. DRESS CODE
(PREDPiSANE OBLECENIE)

POLO TRICKO S LIMCOM

TURFOVE TOPANKY STUCNE
POZNAMKA: PRI ZHORSENOM POCASI, AKO BURKA, DAZD, CHLAD, SNEH JE POVOLENE MAT DLHE NOHAVICE A BUNDU.
ZAKAZANE JE NOSIT RIFLE, FUTBALOVE KOPACKY, MIKINY S KAPUCNAMI, FUTBALOVE DRESY, FUTBALOVE TRENKY.

V PRIPADE NEDODRZANIA DRESS CODU MOZETE BYT VYKAZANY Z IHRISKA A V PRIPADE
TURNAJA DISKVALIFIKOVANY!
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